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Дошкольное детство – возрастной этап в решающей степени определяющий дальнейшее развитие человека. Психологи: Лидия Ильинична Божович, Гершон Маисеевич Бреслав, Карл Людвиг Бюлер, Лев Семёнович Выготский, Александр Владимирович Запорожец, Геннадий Григорьевич Кравцов, Алексей Николаевич Леонтьев, Майя Ивановна Лисина, Жан Вильям Фриц Пиаже, Сергей Леонидович Рубинштейн, Даниил Борисович Эльконин признают, что это период рождения личности, первоначального раскрытия творческих сил ребёнка, самостоятельности и становления основ индивидуальности. Важнейшим условием развития детской индивидуальности является освоение позиции субъекта детских видов деятельности: самообслуживание и элементарный бытовой труд, восприятие художественной литературы и фольклёра, конструирование, изобразительная, музыкальная, коммуникативная, двигательная, познавательно – исследовательская, игровая.


В игре ребёнок сам стремится научится тому, что он ещё не умеет, в игре происходит непосредственное общение со сверстниками, развиваются нравственные качества.


Игра является самоценной формой активности ребёнка дошкольного возраста. По мнению психологов Льва Семёновича Выгоцкого, Ольги Михайловны Дьяченко, Елены Евгеньевны Кравцовой, замена игры другими видами деятельности обедняет воображение дошкольника, которое признано важнейшим возрастным новообразованием. Психологи: Валентина Вениаминовна Ветрова, Майя Ивановна Лисина, Еле́на Оле́говна Смирнова, Любовь Матвеевна Кларина, Николай Николаевич Поддъяков и педагог Вера Иосифовна Логинова, считают, что замена игры другими видами деятельности тормозит развитие общения как со сверстниками, так и со взрослыми, обедняет эмоциональный мир. Следовательно, своевременное развитие игровой деятельности, достижение ребёнком творческих результатов в ней является особенно важным.                                                  
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( пункт 2.7. ФГОСДО)

«Социально–коммуникативноеразвитие»;

«Познавательноеразвитие»; 

«Речевоеразвитие»; 

«Художественно –эстетическоеразвитие»;

«Физическоеразвитие».


Игра является сквозным механизмом развития ребёнка (пункт 2.7. Федерального государственного стандарта дошкольного образования), посредством которой реализуются содержание пяти образовательных областей.                 
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ребёнка ( пункт 2.7. ФГОСДО)
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предметами;
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взрослымисовместныеигрысосверстникамиподруководством
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деятельность, включаясюжетно–ролевуюигру, игрус

правиламиидругиеигры, коммуникативная( общениеи
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Игра является основным видом деятельности детей, а так же формой организации детской деятельности. Конкретное содержание игровой деятельности зависит от возрастных и индивидуальных особенностей детей, определяется задачами и целями Программы, это отражено в Стандарте дошкольного образования.  

В пункте 2.7. Федерального государственного стандарта дошкольного образования определены особенности развития игровой деятельности ребёнка.                                              
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Социально – нормативные возрастные

характеристики ( пункт 4.6. ФГОСДО)



Для развития ребёнка важно развивать игровую деятельность, поскольку это позволит достичь формирования социально – нормативных возрастных характеристик (пункт 4.6 Федерального государственного стандарта дошкольного образования).                                                                            
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Сюжетно – ролевые;
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Подвижные;
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Существует несколько классификаций игр.

В Программе «Воспитания и обучения в детском саду» под редакцией педагогов Тамары Семёновны Комаровой, Валентины Викторовны Гербовой, главного редактора журнала «Дошкольное воспитание» Маргариты Александровны Васильевой, даётся следующая классификация игр дошкольников.                                                                        

[image: image5.emf]Классификация игр ( по С.Л. Новосёловой )
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Классификация игр психолога Светланы Леонидовны Новоселовой.                                                                                                 

[image: image6.emf]
Классификация игр детей дошкольного возраста педагога Екатерины Васильевны Зворыгиной  и психолога Светланы Леонидовны Новосёловой.             

Сюжетно – ролевые игры являются наиболее характерными играми дошкольников и занимают значительное место в их жизни. Психолог Даниил Борисович Эльконин называл сюжетно-ролевой игрой деятельность творческого характера, в которой дети берут на себя роли и в обобщенной форме воспроизводят деятельность и отношения взрослых, используя предметы-заместители. Осваивая сначала действия с предметами, затем с заместителями, ребенок в игре постепенно начинает мыслить во внутреннем плане.                                                                 
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В возрасте от 3 до 5 лет дети находятся на начальном этапе развития сюжетно - ролевой игры. Дети с удовольствием отображают в своих играх бытовые эпизоды из жизни семьи. С обогащением представлений об окружающем мире в играх всё чаще отображается деятельность взрослых. Таким образом, главным компонентом сюжетно-ролевой игры является сюжет, без него нет самой сюжетно-ролевой игры. 

Прежде чем начать играть, дети придумывают замысел, в нём находят воплощение представления о различных событиях. Младшим дошкольникам довольно часто ещё требуется помощь взрослого для того, чтобы появился замысел игры. Воспитатель создаёт игровую ситуацию, вносит новую игрушку. По мере обогащения игрового и жизненного опыта дети начинают сами  определять, во что они будут играть.

Итак, усложнение в  развитии игрового умения выражается в следующем:                                                                            
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Сначала замыселигры появляется по

инициативе взрослого;

Потом - спомощью взрослого;

В дальнейшем ребёнокопределяет замысел

игры по собственной инициативе.


Замыслы детских игр могут быть как однообразными, так и разнообразными. Чем разнообразнее замыслы, тем интереснее игры, а это напрямую зависит от впечатлений об окружающем мире.                                

 Следовательно, чтобы замыслы игр были разнообразными, а игры - содержательно интересными, требуется серьёзный подход к планированию и проведению работы по ознакомлению с окружающим миром (образовательная область «Познавательное развитие» (пункт. 2.6 Федерального государственного стандарта дошкольного образования).                                                  

[image: image9.emf]Познавательное развитие предполагает
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Развитие интересов детей, 

любознательности и познавательной
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Формирование познавательныхдействий;
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Решение педагогом задач этой образовательной области позволит детям успешно осваивать в интеграции содержание других образовательных областей, в том числе, образовательная область «Социально-коммуникативное развитие»: общение и взаимодействие в сюжетно-ролевой игре, умение быть внимательным к чувствам и эмоциям других и т.д.                 

В качестве основного метода организации сюжетно-ролевых игр можно использовать комплексный метод педагогической поддержки самодеятельных игр педагога Екатерины Васильевны Зворыгиной и психолога Светланы Леонидовны Новосёловой.


[image: image10.emf]Комплексный метод руководства игрой

Е.В. Зворыгиной, С.Л. Новосёловой


Содержание работы организуется в соответствии с возрастом воспитанников.

- Группа раннего возраста - приобщение детей к разным играм: предметным (в том числе с составными и динамическими игрушками), простейшим сюжетным, подвижным; перевод предметных действий в действия смысловые в контексте игровой ситуации.

- 2-я    младшая группа - обогащение игрового опыта детей через совместные со взрослым игры (индивидуальные и малыми подгруппами), формирование и развитие игровых действий, простейшего игрового взаимодействия, понимания условности игровой ситуации.

- Средняя группа - направленности сюжетных игр, обогащение игрового опыта детей через приобщение к играм с правилами, (подвижным, досуговым, театрализованным, народным играм).

- Старшая группа - обогащение игрового опыта по развитию и усложнению игрового сюжета, по организации предметного пространства собственной игры через совместные с воспитателем игры подгруппами; создание условий и поддержка самодеятельной игры детей, приобщение детей к разным видам игр (подвижным, с правилами, досуговым, дидактическим, народным, интеллектуальным и др.)

- Подготовительная группа - формирование и педагогическая поддержка детского коллектива как играющего детского сообщества, поддержка самостоятельности и инициативности при выборе и реализации детьми игр разных видов; поддержка перехода к играм-диалогам, играм - фантазированиям, играм в самодельной предметной среде.                                           

[image: image11.emf]Метод руководства сюжетно –ролевой игрой

Н . Я . Михайленко, Н .А. Коротковой
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Есть ещё один комплексный метод руководства сюжетно – ролевой игрой педагога Нинель Яковлевны Михайленко и психолога Надежды Александровны Коротковой.  

В игре с детьми у взрослого может быть две основные стратегии. Взрослый может сам организовать игру на основании заранее продуманного общего направления сюжета и подготовленных предметно - игровых материалов, или он может присоединиться к уже играющим детям. 

Он участвует с детьми в игре на равных и может влиять на содержание и общий ход игры теми же способами, что используют другие играющие. В сюжетной игре он может придумать сюжет игры, выступить с интересным предложением о её сюжетном продолжении, ввести в игру новый персонаж, создать проблемную ситуацию и т.д.

Следующий слайд познакомит вас с задачами руководства игрой.                                                                                      

[image: image12.emf]Задачи руководства игрой
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Обогащатьразвёрнутыеигровыедействиясигрушкамиразнообразным

содержанием; 
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К старшему дошкольному возрасту, игра ребёнка приобретает  «политематизм». Игра становится самостоятельной деятельностью. Дети всегда сами определяют замысел игры или поддерживают предложение сверстников. Они самостоятельно ставят игровые задачи.

Поскольку игровые способы отображения окружающего мира достаточно сформированы, то дети легко справляются с выбором наиболее приемлемых для конкретной игровой ситуации предметных и ролевых способов решения игровых задач.

Ролевые действия в игре сопровождаются ролевой речью, на начальном этапе сюжетно - ролевой игры - ролевыми высказываниями (область «Речевое развитие»,  «Социально - коммуникативное развитие»,  п. 2.6 Федерального государственного стандарта дошкольного образования). По мере обогащения жизненного опыта развитие звуковой и интонационной культуры речи ролевые действия становятся более разнообразными, что напрямую зависит от представления детей об окружающем мире.                                                 
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Специально обучать детей определённым игровым действиям не рекомендуется. Важно, чтобы дети сами придумывали, какие ролевые действия включать в игру, только в таком случае игра будет носить подлинно творческий характер.

Ролевые действия должны быть выразительны, что обеспечивается выполнением характерных движений, жестов, мимики.

Например, в роли мамы одна девочка демонстрирует, что мама ласковая, весёлая, а другая девочка в этой же роли - хмурая, строгая. При этом обе выразительно исполняют принятую роль, но средства выразительности у них разные.

Сюжетно - ролевая игра предполагает сотрудничество с другими играющими, поэтому надо учить детей обращаться с ролевыми высказываниями к партнёру.

Нарастание количества ролевых высказываний постепенно приводит к возникновению ролевой беседы. Инициатором беседы может выступать взрослый.      

Исходя из усложнения в развитии игры, задачи руководства игрой дополняются.                                                              
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замысловивпостановкеразличныхигровыхзадачдляихреализации; 
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В старшем дошкольном возрасте игра становится самостоятельной деятельностью. Играющие стараются самостоятельно разрешать конфликты, возникающие по поводу игры.

 Задачи руководства игрой усложняются.            

 Планирование игры по видам деятельности в течение всего образовательного процесса может быть организовано следующим образом:

- Непосредственно образовательная деятельность будет включать в себя разнообразные дидактические игры в соответствии с содержанием образовательной работы по соответствующим областям.

- Образовательная деятельность в режиме дня предполагает организацию досуговых, подвижных, театрализованных игр, игр с правилами, а также организацию совместных с педагогом сюжетных игр, способствующих обогащению игрового опыта детей. Здесь воспитатель выступает как игровой партнер, носитель игровой культуры, которую передает детям в процессе совместной деятельности.                                                     
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- Самостоятельная деятельность сопровождается организацией педагогической поддержки самодеятельных детских игр (сюжетно-ролевых, режиссерских, игр-экспериментирований), а также организуемых по инициативе самих детей игр с правилами, подвижных, досуговых, народных. Воспитатель поощряет проявления разнообразной игровой активности, инициативности, самостоятельности; предоставляет возможность свободного выбора тематики, партнеров, способов и средств реализации собственной деятельности. Так создаются условия для формирования возрастных новообразований.              

   Одним из основных принципов дошкольного образования (пункт 1.4 Федерального государственного стандарта дошкольного образования), является  амплификация (обогащение) условий развития дошкольников. В третьем разделе Стандарта - «Требования к условиям реализации основной образовательной программы дошкольного образования» указаны условия, необходимые для создания социальной ситуации развития детей, соответствующей специфике дошкольного возраста (п. 3.2.5)                                                                   
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создание условий для свободного выбора детьми

деятельности, участников совместной деятельности;

поддержка детской инициативы и

самостоятельности в разныхвидахдеятельности

( игровой, исследовательской, проектной, 

познавательной и т.д.);

поддержка спонтанной игры детей, ее обогащение, 

обеспечение игрового времени и пространства.


          Это важнейшая часть работы педагогов, от реализации которой зависит успешное развитие ребенка, что позволит педагогу достичь формирования целевых ориентиров, обозначенных в Стандарте.

Продуманный подбор игрового материала способствует тому, что игры детей становятся тематически разносторонними. Расширение игровых интересов приводит к тому, что дети стремятся отображать в играх все более разнообразные события.  

Важно вовремя осуществить         поддержку спонтанной игры детей, ее обогащать, обеспечить время и пространство для игры дошкольников.

Социальный заказ государства системе образования сформулирован в основных нормативно-правовых документах: в Законе Российской Федерации «Об образовании», Федеральном государственном стандарте дошкольного образования - это воспитание инициативного, ответственного человека, готового самостоятельно принимать решения в ситуации выбора. Каждый вид деятельности ребенка дошкольного возраста оказывает своеобразное влияние на развитие разных компонентов самостоятельности, так, игра способствует развитию активности и инициативы. 

Инициативность и самостоятельность наиболее ярко проявляются в играх с правилами. По словам психолога Алексея Николаевича Леонтьева, овладеть правилом – значит овладеть своим поведением.  Поэтому задача воспитателя мотивировать игровые действия детей, непосредственно участвуя и эмоционально включаясь  в игры детей. В роли организатора игры воспитатель вводит правила в жизнь ребенка, а в роли отстраненного наблюдателя - анализирует и контролирует действия детей. Только совмещение этих ролей может обеспечить развитие воли, произвольности, самостоятельности дошкольников как основных социально-нормативных возрастных характеристик  детей на этапе завершения дошкольного образования.                                                                           
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Образовательные области 

(пункт 2.7. ФГОС ДО) 

		 «Социально – коммуникативное развитие»;

		 «Познавательное развитие»; 

		 «Речевое развитие»; 

		 «Художественно – эстетическое развитие»;

		 «Физическое развитие».






















