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Пояснительная записка
Федеральные государственные требования к структуре основной общеобразовательной программы дошкольного образования» выдвигают в качестве основной цели педагогической работы – развитие каждого ребенка.

Формирование правильной речи детей является одной из основных задач дошкольного образования.

Чем богаче и правильнее у ребенка речь, тем легче ему высказывать свои мысли, тем шире его возможности в познании окружающей действительности, содержательнее и полноценнее отношения со сверстниками и взрослыми, тем активнее осуществляется его психическое развитие. Поэтому необходимо заботиться о своевременном формировании речи детей, о ее чистоте и правильности. 

Для развития речи очень важно правильное дыхание. Дыхание влияет на звукопроизношение, артикуляцию и развитие голоса. Решающее значение для правильной постановки речевого дыхания несёт развитие фазы выдоха. Поэтому основная задача, на которую направлены упражнения по развитию речевого дыхания – это формирование у ребёнка сильного и плавного выдоха ртом. 
Предложенные игры и пособия для детей 2 – младшей группы способствуют развитию звуковой культуры речи, правильного дыхания, формированию лексического словаря детей, грамматического строя и развитию связной речи. 
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«Листопад»
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Дидактическое  пособие для развития темпа речи, артикуляционной моторики.

К листочкам, вырезанным из бумаги, прикрепляется нитка.
Детям предлагается, подуть на листочки, не надувая щёк, вытянув губы.

      Дети берут листочек за нитку, держат его перед ртом и произносят: «Пф-ф-ф» (дуют на осенний лист). 

      Упражнение повторяется 3 раза, потом дети отдыхают и повторяют упражнение еще 3 раза.
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«Четвёртый лишний»
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          Задачи: 

Расширение и активизация словаря, развитие речи, логического мышления, мыслительных операций.

         Описание:  

Попросите ребенка назвать, что или кого он видит на картинке, и что здесь лишнее и почему. Взрослый предлагает определить, какие из них подходят друг к другу и как их можно назвать одним словом (каким?), а какая из этих картинок – лишняя. Набор картинок может быть разнообразным.
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«Четвёртый лишний»
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Если ребенок не понимает или не принимает задание, можно задать ему наводящие вопросы: «Что делают с этими предметами?», «Где они растут?», «Где живут?». В случае успешного выполнения задания можно подбирать картинки с предметами, относящимися к одному общему понятию, но отличающимися одним свойством, например: береза, дуб, липа и ель. Для усложнения задания можно увеличить число картинок либо проводить игру в вербальном плане, без использования картинок.
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«Четвёртый лишний»

(геометрические фигуры)
[image: image5.png]



          Задачи: 

Расширение и активизация словаря, развитие речи, логического мышления, мыслительных операций.

         Описание:  

Ребенку предлагаются карточки с геометрическими фигурами, ему необходимо определить какая фигура лишняя, ориентируясь на форму и на цвет фигур.

В конце каждой игры необходимо сделать вывод, по какому признаку классифицировались предметы.
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«Разрезанные картинки»
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          Задачи:
Научить составлять целое из двух – шести частей.

Оборудование, например: картинки «Яблоко» (горизонтальный разрез) и «Груша» (вертикальный разрез), разрезанные на две части.

          Описание:
Ребенку предлагается сначала одна картинка. Он складывает ее, называет фрукт, который получился. Затем ребёнок составляет другую картинку. Если это задание не вызывает у ребенка трудностей, можно предложить ему сразу детали двух картинок вперемешку. 

Затем картинки делятся на три – шесть частей.
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«Расставь вещи на полки»
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Задачи:

Развивать умения обобщать предметы;
Расширять и активизировать словарь;

Развивать речь;

Логическое мышление;

Мыслительные операции.
          Описание:  
Дайте ребенку предметные картинки и предложите разложить вещи на полки, ориентируясь на их принадлежность к той или иной группе.
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«Найди маме детёныша»
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 Задачи: 

Закрепить словарь существительных по теме, формировать навык образования существительных с уменьшительно-ласкательными суффиксами.

         Описание: 

Взрослый показывает ребенку картинку, например, собаки и говорит: «Собачка плачет, она потеряла своих детей. Кто ее дети? Покажи и назови». Ребенок ищет подходящую картинку и называет детенышей собаки. Если ребенок затрудняется, взрослый помогает ему. Игра продолжается до тех пор, пока все мамы не найдут своих детенышей.
9
«Мама и детёныши» 

(единственное и множественное число)
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          Задачи: 

Активизация словаря. Грамматика: образование единственного и множественного числа существительных. 

Связная речь: Побуждать отвечать на вопрос предложением, используя местоимение Я и глаголы, обозначающие действия, изображённые на картинках.

         Описание: 

Ребенок рассматривает картинки с изображением взрослых животных. Потом подбирает каждому взрослому животному детёныша.

От мам убежали дети. Кто же убежал от курицы? Ребенок находит картинку - цыплята. Находит детёнышей для других животных.

Ребенок рассматривает картинку с изображением курицы и цыплёнка, далее задаются вопросы по картинке: кто здесь нарисован? Что делает цыплёнок? И т.д.
10
«Чего не хватает?»
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          Задачи: 

Упражнять в последовательном анализе группы фигур, выделении и обобщении признаков, обосновании найденного решения.  

Формировать умение устанавливать закономерности и порядок. 
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«Кому что нужно?»

(профессии)
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  Задачи: 

Активизация словаря.
Описание:
Назвать профессию и предметы необходимые людям этой профессии.
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«Поварёнок»
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          Задачи:

Активизация глагольного словаря;

Обучение правильному употреблению существительных в винительном падеже.

         Описание:

Взрослый просит ребенка «приготовить» для него угощение.
Ребенок выбирает какое блюда он будет готовить.
Затем объясняет, как он будет готовить это «угощение» (брать, мыть, чистить, резать, варить).
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«Что сначала, что потом?»
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          Задачи: 

Учить определять последовательность событий. 

Выделять начало и конец действия и правильно называть их.

Развить воображение, логическое мышление и речь ребенка.

Задание: Перед тобой перепутанные  картинки, связанные  одним сюжетом. Тебе необходимо разложить картиночки по порядку: что за чем, идет.
         Описание:  
Картинки должны быть разрезаны и перемешаны. Взрослый раскладывает перед ребенком картинки и объясняет, что они связаны между собой и из них можно составить целый рассказ. Дошкольнику необходимо сложить картинки по порядку. Можно предложить ребенку сочинить сказку, глядя на эти картинки. Полезно спросить ребенка, что изменится, если поменять картинки, какая сказка в этом случае может получиться.
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«Кто, где живет?»
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          Задачи: 

Активизировать в речи слова, обозначающие названия животных и птиц, их жилищ. Закрепление употребления в речи детей грамматической формы предложного падежа с предлогом «в».

          Описание: 

Дети по очереди называют животное или птицу. Педагог предлагает детям ответить на вопрос: «Где, кто живет (или зимует)?»
Собака живет в конуре.                 Белка живет в дупле.

Лиса живет в норе.                         Ежик живет в гнезде.

Медведь зимует в берлоге.           Мышка живет в норе.

Волк живет в логове.                     Лошади живут в конюшне.

Корова живет в коровнике.          Свиньи живут в свинарнике.

Телята живут в телятнике.       Кролики живут в крольчатнике.
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«Чей хвост?»

(3-7 лет)
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Дидактические задачи:  закрепить знания по темам «Дикие и домашние животные», создать условия для активизации словаря ребенка по данным темам, закрепить умение образовывать притяжательные прилагательные, развивать способность анализировать, закреплять умение различать и называть животных, развитие мелкой моторики рук.

Материал: Вырезанные из картона изображения животных (силуэты) и хвостов, приклеенные на прищепки.

Ход игры:

Младший возраст.  Воспитатель раздаёт детям нарисованные мордочки животных, а затем поочерёдно показывает нарисованные хвосты. Дети должны назвать «своё» животное и подобрать для него подходящий хвост.                                                                          

Средний возраст. Попросить детей назвать, чей хвостик потерялся. Найти хозяина легко, а вот сказать правильно, ой как сложно. Так происходит знакомство  со словами, отвечающими на вопросы чей? чья? чьё? чьи? - лисий, волчий, медвежий и т. д. 

Старший возраст.  Дети ежедневно самостоятельно ищут, где, чей хвост и проговаривают слова, отвечающие на вопросы чей? чья? чьё? чьи? - лисий, волчий, медвежий и т. д.
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«Назови одним словом»
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 Задачи:

Развивать умения обобщать предметы;
Расширять и активизировать словарь;

Развивать речь;

Логическое мышление;

Мыслительные операции.
         Описание:

Попросите ребёнка рассказать, что он видит на картинке, назвать предметы на картинке одним словом.
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«Угадай животное, птицу»
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Игра способствует развитию речи, артикуляционного аппарата, знакомит с животным миром.
Необходимый инвентарь: карточки с изображениями животных, птиц.
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«Кто, что ест?»
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          Задачи:
Закрепить правильное употребление существительных в творительном падеже.

          Описание:
Взрослый показывает игрушечного животного и спрашивает, чем оно питается. В зависимости от уровня речевого развития ребенка показывает соответствующую картинку, отвечает одним словом (например: «Капустой») или предложением («Заяц питается капустой»).

Затем ребёнку предлагается прикрепить прищепки с мордочками животных на круг таким образом, чтобы обозначить соответствие животного и вида пищи.
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Модель «Части суток»
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Дидактическое  пособие для развития речи, внимания, памяти, сенсорики, мелкой моторики и тактильной чувствительности.
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«Тактильные крышечки»
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Дидактическое  пособие для развития речи, внимания, памяти, сенсорики, мелкой моторики и тактильной чувствительности.
Как играем: Положить все крышечки в непрозрачный мешочек и попросить ребенка вытащить крышечку с гладкой фактурой и т.д.; «Найди пару»;  «Найди не похожие крышечки» (например, мех и кожа); «Угадай на что (кого) похоже»; «Угадай, кто я» (наждачная бумага - ежик, гладкая кожа - лягушка) и т.д.
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«Квадратики с секретом»
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Дидактическое  пособие для обогащения активного словаря детей новыми словами, развития памяти, внимания, мелкой моторики.
Взрослый берет «квадратик», ощупывает его и описывает его содержимое словами. Игрок, у которого есть парный «квадратик», описывает его и берет себе квадратик взрослого. Выигрывает тот, кто первым получит пару для каждого из своих «квадратиков». Для проверки – квадратики можно вытащить из мешочка и посмотреть.
 
Осязание или тактильное восприятие играет важную роль в развитии. И связано с развитием воображения, образного мышления и творческих способностей речи у детей. А тренировка мелкой моторики пальцев рук стимулирует своевременное развитие речевых навыков.
22
«Весёлые киндер-сюрпризы»
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Цель: развитие мелкой моторики;  творческого воображения; постановка знакомой ребенку сказки. 
Ребенок самостоятельно выбирает реквизит и строит декорации. Сказка может быть проиграна полностью по сюжету или берется за основу знакомый сюжет, а ребенок придумывает и доигрывает свое окончание сказки.
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«Пальчиковый театр»
[image: image24.jpg]



Цель: развитие речи, мелкой моторики;  творческого воображения; постановка любой сказки.
24
«Крышечки с секретом»

[image: image25.jpg]



Цель: развитие речи, памяти, внимания, мелкой моторики.

Эта игра многофункциональная.

«Кто лишний?», «Домашние животные», «Транспорт» и т.д.
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«Когда это бывает?»
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          Задачи: 

Закрепить понятие об осенних, зимних, весенних, летних явлениях, активизация словаря.

         Описание:  
    На столе вперемешку лежат картинки с изображением различных сезонных явлений (идет снег, цветущий луг, осенний лес, скворец у скворечника и т. д.). Ребенок выбирает картинки, на которых изображены только осенние (зимние, весенние, летние) явления и сам или с помощью взрослого называет их. Пример. Солнышко прячется за тучи. Идет дождь. Листья на деревьях желтые и красные. Птицы улетают на юг. Животные готовят запасы на зиму. Люди надевают пальто и плащи и т. д. (осень)
Пример. Идет снег. На деревьях нет листьев. Речка замерзла. Холодно. Люди надевают теплую одежду. Дети катаются на коньках и лыжах. (зима)
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«Когда это бывает?»
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Задачи: 
Закрепить понятие о частях суток, активизация словаря.

         Описание:  
На столе вперемешку лежат картинки с изображением различных частей суток. Ребенок выбирает картинки, на которых изображены только утро (день, вечер, ночь) и сам или с помощью взрослого называет их.
27

«Времена года»
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          Игра развивает речь, память, наблюдательность, формирует интерес к окружающему миру.
 
Описание:  
Играют 2,4 человека. Большие карты разделяются поровну между участниками. Маленькие карточки выкладываются картинкой вниз и перемешиваются. По сигналу участники должны выбрать из маленьких карточек те, которые относятся к временам года, изображённым на их карточках. Побеждает тот, кто сделает это правильно и быстрее всех.
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«Назови действие»
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 Задачи: 

Уточнить, расширить и активизировать глагольный словарь.

Описание:         
Взрослый покалывает малышу картинку с изображением мальчика (девочки) и предлагает подумать и сказать, что делает мальчик (девочка) (ходит, бегает, прыгает, ест, играет, рисует и т.д.).
29
«Найди себе пару»
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Музыкально – дидактическая игра способствует развитию речи и звуковой чувствительности.

Если контейнеры наполнить разными наполнителями (манка, пуговицы, макароны и т. п., то можно потом на слух найти контейнер с таким же наполнителем.

Кроме того, таким образом можно сравнивать звуки, издаваемые различными контейнерами, чтобы закрепить понятия "звонко" - "глухо", "громко" - "тихо. 
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Музыкально – дидактическая игра развивает звуковысотный слух.

Если надрезать основание контейнера и в прорезь вставить больших и маленьких птичек, то с ними можно поиграть.

Игровой материал.

Лесенка из трех-семи ступенек, металлофон, игрушки (3—4 большие птицы и 3—4 птенчика).

         Описание:  
Участвует подгруппа детей. У каждого ребенка по одной игрушке. Воспитатель играет на металлофоне низкие и высокие звуки, например, до второй октавы. Дети, которые держат птенчиков, должны выйти и поставить игрушки на верхнюю ступеньку. Затем звучит до первой октавы, дети ставят больших птиц на нижнюю ступеньку.
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