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Игра как приоритетное средство развития дошкольников


Задачи:
1. Совершенствовать педагогическое мастерство воспитателей. 
2. Повышать методический уровень педагогов по организации игровой деятельности. 
 3. Способствовать творческому поиску. 

План 
1. Выполнение решения предыдущего педсовета.
2. Игра «Ассоциации».
3. Анализ анкетирования. 
4. Практическая часть.
- Перечислите условия, необходимые для развития игры.
- Решение кроссворда. 
- Развить сюжеты с/р  игр. 
-  Игра с карандашами.
- Анализ мультфильмов.
- Решение проблемной ситуации «Как поступить?».
-  Представление опыта (группы «Незабудка», «Фиалка»,  «Лилия»).
5. Решение педсовета.
Ход педсовета. 
Игра «Ассоциации».
Я начну, а вы, поймав мяч, продолжите фразу:
Если педагог – это цвет, то какой?
Если педагог – это геометрическая фигура, то какая?
Если педагог – это настроение, то какое?
Если педагог – это фильм, то название этого фильма …
Если педагог это праздник, то какой?
Если представить, что педагог – это сказочный герой, то кто?
Если время года, то какое?
Если педагог – это вид спорта, то какой?
Если педагог – это цветок, то это…
Если педагог – песня, то какая?
Если педагог – это книга, то это…
Если педагог – это танец, то какой?
Если педагог – это водная стихия, то какая?
Если педагог – число, то какое?
Если педагог – это драгоценный камень, то какой?
Если педагог – это планета? 
Если педагог – игра, то какая?

Новый стандарт дошкольного образования ориентирован на играющего дошкольника – все обучение нужно строить через детскую игру. Требования ФГОС направлены на недопущение учебно-дисциплинарной модели в детских садах: приоритетом в образовательном процессе должно быть не одностороннее влияние на ребенка, а развивающее взаимодействие дошкольника со сверстниками и взрослыми.

Перечислите условия развития игры.
Решение кроссворда.
Вертикаль:
1. Бывает предметная, развивающая, игровая (среда).
2. усваивание ребёнком-дошкольником моральных и нравственных принципов, а также правил поведения в социуме  (социализация).
3. Ряд последовательно развивающихся событий. В игре – последовательность действий (сюжет).
4. Общественное «лицо» конкретного человека (личность).
Горизонталь:
5. Ребёнок берёт на себя в игре (роль).
6. Форма проявления познавательной потребности личности, направленная на предмет, который вызывает положительные эмоции (интерес).
7. Система взаимодействий человека в определённой среде (деятельность).
8. Творческое воображение, мечта. Нечто задуманное, неправдоподобное (фантазия).
9. Ведущий вид деятельности ребёнка-дошкольника (игра).

Развить сюжеты следующих игр:  «Ателье», «Библиотека», «Школа». 
Игра с карандашами.
Вам будут даны символы, к которым нужно будет подобрать, как можно больше игр, подходящих к выбранным  символам (это могут быть настольно-печатные, подвижные, интеллектуальные, сюжетно-ролевые и другие игры). Например: игры к символу «круг» - «Ловишка из круга», все хороводные игры, настольно-печатная игра «Дроби» и т.д.
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Анализ мультфильмов. (Приложение)
Решение проблемной ситуации «Как поступить?».
 Представление опыта (группы «Незабудка», «Фиалка»,  «Лилия»).
«Склады слова». Каждая команда получает лист бумаги, на котором записано слово в вертикальном положении «Сюжетно – ролевая игра».
За две минуты игроки должны составить больше слов или словосочетаний по теме «Сюжетно-ролевая игра» из букв слов, содержащихся на листе.  

Составить «Синквейн». 

Синквейн – это пятистрочная строфа.

1-я строка – одно ключевое слово, определяющее содержание синквейна;
2-я строка – два прилагательных, характеризующих данное понятие;
3-я строка – три глагола, обозначающих действие в рамках заданной темы;
4-я строка – короткое предложение, раскрывающее суть темы или отношение к ней;
5-я строка – синоним ключевого слова (существительное).

Решение 
1. Пополнить развивающую среду атрибуты для игр в соответствии с возрастом. Использовать неоформленный и многофункциональный материал           (отв.: все воспитатели).
2. Рационально разместить сюжетно-ролевые игры в развивающей предметно-пространственной среде группы  (отв.: все воспитатели).
3. Особое внимание уделять педагогическому сопровождению сюжетно-ролевых игр (отв.: все воспитатели).
4. Систематически планировать и проводить все виды игр (отв.: все воспитатели).
5. Информировать родителей о значимости сюжетно-ролевой игры в жизни ребёнка, вовлекать родителей в организацию игровой деятельности детей (отв.: все воспитатели).
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