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Пояснительная записка

В дошкольном возрасте быстрым темпом идет накопление знаний, формируется речь, совершенствуются познавательные процессы, ребенок овладевает простейшими способами умственной деятельности.

К старшему дошкольному возрасту дети приобретают определенный кругозор, запас конкретных знаний, овладевают некоторыми способами обследования некоторых свойств предметов. Интеллектуальная готовность ребенка – важная, но не единственная предпосылка успешного обучения в школе.  

Чтобы успешно учиться в первой классе, ребенок должен обладать такой важной стороной мышления, как способность рассуждать, обдумывать какой-либо вопрос, задачу.

Все виды человеческого мышления неразрывно связаны с речью. 
В логическом (понятийном мышлении) речь является единственной формой, в которой происходит мышление, так как оно состоит в установлении связей между значениями слов. Когда мы рассуждаем молча, про себя, мы пользуемся сокращенной внутренней речью. Эта незаметная внешне не выраженная, быстрая и сокращенная речь, как показали исследования Выгодского, Лурии, Люблинской, начинает развиваться в среде дошкольном возрасте. А в старшем возрасте развитие речи позволяет ребенку не только успешно решить предложенную ему задачу, но и осмыслить решение и рассказать о нем.

В современном дошкольном образовании речь рассматривается как одна из основ воспитания и обучения детей, так как от уровня развития речи зависит успешность обучения детей в школе, умение общаться с людьми и общее интеллектуальное развитие.

Обеспечение умственного развития дошкольника имеет большое значение для всей его дальнейшей деятельности. Полноценное умственное развитие происходит только в процессе организованной деятельности, поэтому задача педагога заключается как в создании соответствующих условий для этого, так и в осуществлении целенаправленных воспитательных действий на ребенка.

Хорошо известно, что игра и игровые приемы – неотъемлемая форма обучения детей дошкольного возраста. 

Дидактическая игра – сложный процесс: она является одной из форм обучения и вместе с тем остается игровой деятельностью. В дидактической игре создаются такие условия, в которой каждый ребенок получает возможность самостоятельно действовать в определенной ситуации или с определенными предметами, приобретая собственный действенный и чувственный опыт. Дидактическая игра позволяет обеспечить нужное количество повторений на разном материале при сохранении эмоционально положительного отношения к заданию.

Данный сборник игр и упражнений по развитию речи поможет педагогам совершенствовать процесс развития и коррекции речи детей.

Игры и упражнения для активизации речи 

«К нам в гости пришла кукла Маша»
Активизировать словарь детей, уточнить знание о том, что одежда бывает разной: теплой, легкой. Учить детей различать и называть существенные детали и части у платья (воротник, рукава, карманы, пуговицы – существительные); побуждать использовать глаголы: завязать, застегнуть, засучить, вывернуть, вешать; использовать прилагательные: нарядный, красный, синий, красивый, длинный, короткий. 
Применять обобщение: платье, пальто, колготки, шарф – одежда. 
Активизировать словарь: вешалка, бантик.
«Нарядим куклу»

Активизация речи.
Ход игры:
Взрослый предлагает ребенку одеть куклу для разных ситуаций (кататься па лыжах, на праздник, на пляж и т. д.). Ребенок одевает ее, например, на прогулку. Взрослый описывает одежду куклы: «Наденем кукле синее пальто. У пальто есть воротник, рукава, карманы. Застегивается оно на пуговицы».
Активизируя речь ребенка, взрослый спрашивает: «Где у пальто рукава? Покажи. Что ты показал?» и т.д.
«У меня зазвонил телефон»
Активизация речи, пополнение словарного запаса.

Ход игры:

Поиграйте с ребёнком в «Разговор по телефону». В качестве телефона можно использовать любые предметы: кубики, палочки, детали от конструктора. По очереди изображайте звонок телефона. Поговорите с ребенком от своего имени, задавая простые вопросы. Меняйтесь ролями. Разговаривайте от имени игрушек, животных.
«Разрезанные картинки»

Составление целого из частей, целостное восприятие предмета, активизация речи.

Оборудование: 
картинки разрезанные на две части:

«Матрешка» (вертикальный разрез)

«Яблоко» (горизонтальный разрез) 
«Груша» (вертикальный разрез).

картинки разрезанные на три части: 

«Чашка» (два горизонтальных разреза)

«Яйцо» (два горизонтальных разреза)

картинки разрезанные на четыре части:

«Конура» (дна вертикальных разреза)

«Конюшня» (вертикальный и горизонтальный разрезы)

«Лодочка с парусом» (разрез по диагоналям)

«Жук» (разрез по диагоналям).

«В гостях у куклы Оли»

Уточнить название предметов мебели, ее назначение.

Оборудование: кукольная мебель, кукла.

Ход игры:

Взрослый приглашает ребенка пойти в гости к кукле Оле. У куклы есть дома разная мебель. Взрослый вместе с ребенком рассматривают мебель, определяют, из чего она сделана, уточняют ее значение. 
Взрослый активизирует речь ребенка вопросами: «Покажи, где стул? Для чего он нужен?» и т.д.
«Магазин «Фрукты»

Научить выражать просьбу одним – двумя словами:
 «Дай то-то», закрепить названия фруктов, их цвета, формы.

Ход игры:

Взрослый играет роль продавца, Он помогает оформить просьбу или комментирует действия безречевого ребенка, называя предмет, его форму, цвет, вкус: «Ты хочешь купить желтое яблоко? Вот какое красивое яблоко ты купила! На, Настя, яблоко, положи его в корзинку!» и т.д.
«Соберем фрукты в саду»
Закрепить названия фруктов, научить отбирать фрукты в определенном порядке.

Ход игры:

Взрослый объясняет ребенку, что сегодня они идут в сад, где растут фрукты. На полу комнаты лежат различные муляжи. По просьбе взрослого ребенок «собирает» фрукты в определенном порядке: «Сначала возьми одну грушу, потом много яблок…» и т. д.

«Что в корзинке?»
Познакомить с фруктами, уточнить их названия, цвет, форму, вкусовые качества.

Ход игры:

Взрослый по одному достает фрукты из корзинки и описывает их: «Яблоко круглое, красное. Яблоко сладкое, сочное, вкусное. Яблоко можно есть». Ребенок помогает взрослому рассказывать о фрукте, затем пробует его на вкус.

«Уложим куклу спать»
Познакомить с предметами одежды, ее деталями, рисунком, цветом.

Ход игры:

Взрослый предлагает ребенку уложить куклу спать. Ребенок, раздевает куклу, а взрослый комментирует его действия: «Сначала надо снять платье и повесить его на спинку стула. Чтобы снять платье, надо расстегнуть пуговицы» и т. д. По ходу игры взрослый должен активизировать речь ребенка, задавая наводящие вопросы: «Что надо расстегнуть на платье?» и т.д.

Если малыш затрудняется ответить, взрослый отвечает сам.

«Кукла проснулась»
Уточнить названия кукольной одежды, ее деталей, рисунка, цвета.

 Ход игры:
Взрослый демонстрирует ребенку куклу, которая спит на кроватке. Затем он объясняет, что кукла проснулась, и ее нужно одеть. Ребенок одевает куклу, а взрослый сопровождает его действия речью: «Наденем кукле маечку, чистую белую маечку» и т.д.

Для активизации речи детей взрослый задает ребенку вопросы: «Что ты надеваешь кукле? Какого цвета маечка?»

«Кто во что одет?»

Сравнить одежду мальчика и девочки, активизировать словарь по теме.

Ход игры:

Взрослый сравнивает одежду детей: «У Насти – платье, и у Саши – рубашка и брюки. У Настиного платья рукава короткие, а у Сашиной рубашки – длинные» и т.д. 
Речь ребенка взрослый активизирует вопросами: «Какая одежда у Насти? А у Саши? Какого цвета Настино платье?» и т.д.

Если ребенок затрудняется, взрослый сам отвечает на вопросы.

«К кукле пришли гости»

Активизация речи, обобщающее понятие «посуда».

Ход игры:

Взрослый объясняет ребенку, что к кукле пришли гости (мишка и зайка), поэтому нужно накрыть стол к чаю. Малыш выполняет поручения взрослого: «Поставь хлебницу на середину стола. Рядом поставь мелкие тарелки и чашки с блюдцами и положи чайные ложки». Во время выполнения задания взрослый активизирует речь ребенка, задавая ему вопросы: «Какого цвета чашка? Что можно пить из чашки?» и т. д. 
Если малыш затрудняется ответить, взрослый сам отвечает на вопросы.

«Угостим медведей чаем»
Закрепить названия предметов посуды, познакомить с уменьшительно-ласкательной формой слов, ввести в пассивный словарь прилагательные большая, средняя, маленькая.

 Ход игры:

Ребенок выбирает из набора посуды чашку, тарелку и ложку для медведя, медведицы и мишутки. Взрослый комментирует действия ребенка, употребляя прилагательные большая, средняя и самая маленькая. Мишуткину посуду необходимо называть ласково и побуждать к этому ребенка: чашка чашечка, тарелка – тарелочка, ложка ложечка.

«Помоем посуду»

Расширить словарь по теме, активизировать речь.
Ход игры:
Взрослый объясняет ребенку, что после завтрака нужно помыть посуду. Он начинает мыть посуду, рассказывая, что посуда была грязная, а теперь она чистая. Затем предлагает ребенку подключиться к игре. 
Ребенка необходимо побудить называть предметы посуды, действия (мыть, сушить).
«Строитель»

Активизация речи.

Ход игры:

По образцу взрослого построить городок из домиков. Домик состоит из двух частей (куб и треугольная крыша). 
Взрослый сопровождает все действия речью: «Сейчас мы с тобой построим дом. Поставим красный кубик, а сверху положим синюю крышу».  
Активизируют речь ребенка, задавая ему вопросы: «Что поставим сначала? Какого цвета кубик?»  и т.д.

Взрослый обращает внимание ребенка на то, что много домов – это улица. 

По образцу взрослого ребенок строит мебель для игрушки. 
Все действия взрослый комментирует, активизируя речь ребенка вопросами: «Сейчас мы сделаем стул для куклы Оли (строит стул из кирпичика и кубика). Какого цвета кубики я взяла? Зачем кукле нужен стул? Построй еще один стул для гостей куклы Оли».

«Доктор»

Уточнить и активизировать словарь.

Оборудование: игрушечные атрибуты медика.

Ход игры:
Взрослый предлагает ребенку поиграть в больного и доктора сначала доктором будет ребенок. Взрослый жалуется, что у него болит голова (рука, нога, ухо и т. д.). «Доктор» должен осмотреть больного, и «полечить» его. Затем взрослый и ребенок меняются ролями.

«Давай познакомимся»
Уточнить и расширить словарь.

Ход игры:

Взрослый с таинственным видом показывает ребенку мешок и говорит, что там находится тот, кто хочет с ним познакомиться.

Затем достает игрушку, например собаку, и беседует с малышом о ней. Взрослый активизирует речь ребенка вопросами: «Кто это? Какие части тела у нее есть? Покажи хвост, уши, спинку, голову. Какого цвета шерсть у собаки? Чем питается? Как называется детеныш собаки? Как она кричит? Что умеет делать? Где живет?» 
Если ребенок затрудняется при ответе на вопросы, взрослый ему помогает. 
В конце игры взрослый должен объяснить ребенку, что домашние животные живут рядом с человеком и человек заботится о них, а  дикие животные живут в лесу, никто о них не заботится.
Аналогично проводится беседа о домашних и диких животных.
«Выпал беленький снежок»

Уточнить и расширить словарь по теме «Зима», учить согласовывать слова с движением.

Ход игры:

Взрослый приносит домой снег и сосульки разной величины. Вместе с ребенком их рассматривает. 
Взрослый активизирует речь ребенка вопросами: «Какого цвета снег? (белый) 
А какая сосулька? (прозрачная) 
Какие они на ощупь? (холодные, снег мягкий, сосулька твердая)». 
Наблюдают, как снег и сосулька тают и превращаются в воду. Затем наблюдение продолжается на улице или из окна. 
Ребенок отвечает па вопросы взрослого: «Что лежит на земле? Какой снег? Что висит под крышей? Какая сосулька?»

После этого взрослый предлагает ребенку согреться, так как на улице холодно. Они пропоют стихотворение, выполняя с ребенком все движения, соответствующие тексту:

Выпал беленький снежок -

Собрались мы все в кружок,

Мы потопаем, мы потопаем,

Будем весело плясать,

Будем руки согревать.

Мы похлопаем, мы похлопаем

Чтоб нам было веселее,

Будем прыгать мы скорее.

Мы попрыгаем, мы попрыгаем.
«Что лишнее?»
Расширить и активизировать словарь по теме «Зима. Зимние забавы.»

Оборудование: картинки с изображением предметов для игр в разное время года или настоящие предметы (санки, мяч, лопата, коньки, велосипед, лыжи, бумажный кораблик, скакалка и т. д.), сюжетная картинка по теме «Зимние забавы».

Ход игры:

Взрослый предлагает ребенку выбрать и назвать только те предметы, которые необходимы для зимних игр. Лишние предметы убирают. Если затрудняется, взрослый помогает ему. 
По ходу игры ребенку задаются вопросы: «Что это? Для чего нужно? Как с этим играть?» Затем для рассматривания предлагается одна или несколько новых картинок, на которых изображены дети, катающиеся на лыжах, коньках, строящие снежную бабу, расчищающие дорожку лыжи. 

Взрослый активизирует речь ребенка вопросами: «Какого цвета снег на картинке? Что это у мальчика? Для чего нужно? Как одет мальчик? Почему он тепло одет?» и т. д.
Игру можно проводить по любой теме. 
«Выложи предмет из геометрических форм»

Формировать целостное восприятие предмета, учить правильно располагать готовые формы, активизировать речь во время и после выполнения задания.

Оборудование: три белых кружка разной величины (снеговик); три треугольника зеленого цвета разного размера (ёлочка); два кружка, большой и маленький прямоугольники, маленький квадрат (машина), треугольник и квадрат (дом).

Ход игры:
По образцу взрослого ребенок выкладывает предмет из геометрических фигур. Взрослый обращает внимание на последовательность расположения фигур, спрашивая: «Как называется эта фигура? Какого она цвета? Какую фигуру возьмешь сначала? Что это       будет у …? Какие фигуры положишь потом? Чего еще не хватает?» Если ребенок затрудняется, взрослый сам комментирует все действия.
«Украсим елку к празднику»
Расширить и активизировать словарь.

Оборудование: настоящая или искусственная елка, пять-семь елочных игрушек.

Ход игры:

Сначала рассматривается елка без игрушек. Ребенка просят рассказать все, что он знает о ней. 
Затем уточняют, какой скоро будет праздник и как надо подготовить елку к нему. После этого рассматриваются игрушки. Взрослый активизирует речь ребенка вопросами о цвете игрушек, объясняет, какие бывают игрушки – стеклянные, бумажные, пластмассовые. Предлагает ребенку повесить игрушку, уточняя на какие ветки (нижние, верхние, длинные, короткие).

 «В лесу родилась ёлочка»
Уточнить и расширить словарь.

Ход игры:

Взрослый предлагает ребенку рассмотреть елку. Он объясняет, что елка – это дерево, у него есть ствол, ветки, иголки. Речь ребенка активизирует вопросами: «Какого цвета ствол? Какого цвета иголки? Потрогай иголки, Какие они? (острые») Покажи нижние ветки, верхние. Где растёт елка?» 
Затем взрослый и ребенок разучивают первый куплет песенки «В лесу родилась елочка».

«Птичий двор»

Уточнить и расширить словарь.

Оборудование: игрушечные петух, курица и цыплята, строительный материал – кирпичики.

Ход игры:

Взрослый строит забор из кирпичиков, ребенок помогает ему. Потом выполняет действия с петухом: «Взлетел на забор. Закричал: «Ку-ка-ре-ку» и т. д. Ребенка привлекают к игре: «Что есть у петуха? (клюв, гребешок, крылья, голова, хвост, ноги). Как кричит петух? Что умеет делать? (ходить, клевать, кукарекать, звать, пить)». 
Затем появляются курица и цыпленок. Их тоже рассматривают, беседуют об их внешнем виде, повадках, названиях частей тела, побуждают ребенка к звукоподражаниям: «Ко-ко-ко, пи-пи-пи, цып-цып, ку-ка-ре-ку».
«Покатаем в машине игрушки»

Активизировать речь по теме, уточнить понимание некоторых предлогов.

Оборудование: большая грузовая машина, игрушечные пассажиры – кукла, мишка и др.

Ход игры:

Взрослый предлагает ребенку покатать в машине игрушки. Уточняется название частей грузовой машины, их цвет и форма. Ребенок усаживает «пассажиров» и катает их. Взрослый задает вопросы: «Кто сидит и машине? Что делает кукла? Что делает машина?»  Затем он просит повозить машину около стола, у шкафа, за дверью и т. д.

«Спасибо, лето!»
Расширить и активизировать словарь.

Ход игры:

Игру лучше всего проводить на улице (идеальное место – дача). Выйдя на улицу, ребенок замечает красивую коробочку (на столе, на ступеньках, скамейке и т. п).
Открыв сундучок, малыш обнаруживает в нем дары лета. Доставая по одному плоды, орехи и ягоды, ребенок рассматривает их, описывает цвет, форму, пробует на вкус (то, что можно). 
Взрослый активизирует речь малыша вопросами, помогает в подборе слов.

Игры и упражнения для обогащения и активизации словаря   
«Поваренок»
Активизация словаря, правильное употреблению существительных в винительном падеже.

Ход игры:

Взрослый просит ребенка «приготовить» для него угощение (щи или салат). Ребенок выбирает нужные овощи для блюда, называет их. Затем объясняет, как он будет готовить это «угощение» (брать, мыть, чистить, резать, варить).
«Четвертый лишний»

Активизация словаря, логическое мышление.

Ход игры:

Взрослый раскладывает перед ребенком четыре картинки и предлагает определить, какие из них подходят друг к другу и как их можно назвать одним словом (каким?), а какая из этих картинок – лишняя. Если ребенок не понимает или не принимает задание, можно задать ему наводящие вопросы: «Что делают с этими предметами?», «Где они растут?», «Где живут?». В случае успешного выполнения задания можно подбирать картинки с предметами, относящимися к одному общему понятию, но отличающимися одним свойством, например: береза, дуб, липа и ель. Для усложнения задания можно увеличить число картинок либо проводить игру в вербальном плане, без использования картинок.
«Какой овощ пропустили?»
Активизация словаря, развитие внимания и зрительной памяти.

Ход игры:

Взрослый показывает ребенку зайца и объясняет, что у него сегодня день рождения. Приходили гости и принесли множество подарков. Взрослый раскладывает перед зайцем предметы - подарки, перечисляя их. Один предмет не называет. Ребенок должен отгадать, какой. Он называет или показывает его в зависимости от уровня речевого развития.
«Чудесный мешочек» (вар.1)
Уточнить и активизировать словарь.

Ход игры:

Перед игрой ребенка знакомят с предметами и их свойствами (по теме). Ребёнок по одному достает из «чудесного мешочка» предметы, называет их. Затем вместе со взрослым, рассматривает и обговаривает внешний, части, цвет, форму, величину. Взрослый знакомит малыша с обобщающим понятием.
«Чудесный мешочек» (вар. 2)
Уточнить и активизировать словарь, различать на ощупь.

Ход игры:

Не заглядывая в мешочек, ребенок определяет предмет на ощупь и называет его. Если ребенок правильно выполнит задание, предмет достают из мешочка и кладут на стол. Если ошибся, возвращают в мешок.

«Что бывает осенью, зимой, весной, летом?»

Закрепить понятие об осенних, зимних, весенних, летних явлениях, активизация словаря.

Ход игры:

На столе вперемешку лежат картинки с изображением различных сезонных явлений (идет снег, цветущий луг, осенний лес, скворец у скворечника и т. д.). Ребенок выбирает картинки, на которых изображены только осенние (зимние, весенние, летние) явления и сам или с помощью взрослого называет их. Пример. Солнышко прячется за тучи. Идет дождь. Листья на деревьях желтые и красные. Птицы улетают на юг. Животные готовят запасы на зиму. Люди надевают пальто и плащи и т. д. (осень)

Пример. Идет снег. На деревьях нет листьев. Речка замерзла. Холодно. Люди надевают теплую одежду. Дети катаются на коньках и лыжах. (зима)
«Угадай, кто это?»

Активизировать словарь, определять предмет по его признакам.

Ход игры:

Взрослый рассказывает о предмете. «Длинная, красная (морковь)». «Зеленый, длинный (огурец)». «Круглый, красный (помидор)». «Эта игрушка красного цвета синими полосками. Она круглой формы, хорошо прыгает. Можно играть и руками, и ногами». «Кудах-тах-тах – снеслась в кустах (курица)». «Ку-ка-ре-ку! Стерегу! (петух)». «Пить-пить-пить – воды попить! (цыпленок)». «Большой, бурый, лохматый, косолапый, неуклюжий (медведь)». «Серый, злой, зубастый, сердитый, голодный (волк)». «Хитрая, пушистая, рыжая, проворная (лиса)». «Маленький, длинноухий, пугливый (заяц)». Если ребенок правильно отгадал загадку, взрослый достаёт предмет  из мешка или показывает картинку.
«Мой дом»

Познакомить с частями дома.
Ход игры:

Взрослый и ребенок рассматривают свой дом на прогулке, знакомятся с его частями: окно, стена, крыша, дверь, труба (если есть), определяют высокий дом или низкий. 
Затем взрослый просит ребенка отгадать, о чем он говорит: «Через эту часть дома люди заходят в дом и выходят. Что это? (дверь) 
Это нужно дому для того, чтобы защищать своих жильцов от дождя и снега (крыша)» и т. д.
«Разноцветная улица»
Закрепить и расширить словарь.

Ход игры:

Взрослый предлагает ребенку построить улицу, располагая дома на столе в один ряд (слева направо). После того, как ребенок положил дом, ему задают вопросы: «Что ты положил? Какого цвета этот дом? Что есть у дома?»
«Вспомни, что делает»
Уточнение, расширение и активизация глагольного словаря по теме.

Ход игры:

Взрослый покалывает малышу картинку с изображением мальчика и предлагает подумать и сказать, что может делать мальчик (ходить, бегать, прыгать, есть, играть, рисовать и т.д.)

Аналогично происходит подбор действий по другим картинкам.
«Помоги маме найти своих детенышей»
Активизация словаря существительных, навык образования существительных с уменьшительно-ласкательными суффиксами.

Ход игры:

Взрослый раскладывает на столе картинки с изображением детенышей, себе же оставляет изображения взрослых животных. Взрослый показывает ребенку картинку например, собаки и говорит: «Собачка плачет, она потеряла своих детей. Кто ее дети? Покажи и назови». Ребенок ищет подходящую картинку и называет детенышей собаки. Если ребенок затрудняется, взрослый помогает ему. Игра продолжается до тех пор, пока все мамы не найдут своих детенышей.
«Забавная шкатулка»

Уточнить и расширить словарь.

Оборудование: Картинки с изображением жука, бабочки и божьей коровки в шкатулке.

Ход игры:

Взрослый демонстрирует ребенку шкатулку и читает стихотворение:

Я картинки положила в разноцветный сундучок.

Ну-ка, Катя (Саша и т д) загляни, вынь картинку, назови.

Ребенок по одной достает картинки, называет насекомое, его части, цвет крыльев, усов и пр. Взрослый обобщает все картинки: «Это насекомые». Аналогично по другим темам.
«Зайка и его любимый цветок»

Уточнить и расширить словарь.

Ход игры:
Взрослый рассказывает ребенку, что сегодня в гости к нему пришел зайчик. Зайка здоровается с малышом и показывает ему свой любимый цветок – одуванчик, это дикий цветок, так как никто за ним не ухаживает, растет одуванчик на лугу – луговой. Затем показывает листья, стебель, пушинки, спрашивает, как это все называется, какого цвета. После беседы предлагает ребенку подуть на одуванчик, чтобы сдуть пушинки. Можно подуть на импровизированный одуванчик – кусочек ваты. Заканчивается игра чтением ребенку стихотворения Г. Виеру «Одуванчик».
Одуванчик, до чего ж

Ты на облачко похож.

Страшно даже и взглянуть:

Как бы облачко не сдуть.

«Помоги Незнайке»
Активизация глагольной лексики.

Оборудование: игрушечный Незнайка или картинка с его изображением.

Ход игры:

Взрослый демонстрирует ребенку игрушку или картинку и просит помочь Незнайке, так как тот не знает, что умеют делать птицы. 

       
Ребенок сам или с помощью взрослого вспоминает слова – действия, которые могут выполнять птицы: ходить, летать, клевать, пить и т. д.

«Игры с водой»

Расширить и активизировать глагольный словарь (приставочные глаголы).

Оборудование: надувной бассейн с водой или другая емкость, лейка, ведерко, пластмассовые чашки, миски и другая посуда для игры с водой.

Ход игры:
Игра проводится на улице в теплый солнечный день. Взрослый рассказывает ребенку, что летом солнышко очень теплое, оно нагревает воду, и люди купаются. Затем предлагает малышу поиграть с теплой водичкой. Во время действий ребенка с водой взрослый задает ему вопросы: «Что ты сейчас делаешь?» (Наливаю воду, выливаю воду, переливаю, доливаю, лью). Если ребенок затрудняется, взрослый сам четко произносит глаголы.

«Опасные предметы»
Расширять предметный и глагольный словарный запас. 

Ход игры:

Ребенок показывает Буратино опасные предметы и рассказывает, чем они опасны.  Каждый ребенок демонстрируют свою картинку, рассказывает, чем она опасна.
«Горит – не горит»
Формировать представления детей о ситуациях, которые можно назвать «чрезвычайными»; активизация предметного словаря.

Ход игры:

Дети по очереди берут картинку, объясняют, горит данный предмет или нет. Выигрывает тот, кто правильно расскажет о большем количестве предметов.
«Назови часть целого»

Формировать умение выделять и называть части предметов и объектов.

Ход игры:

Дом - … (крыша, окно, дверь, крыльцо…);

Машина - … (колеса, фары, руль…);

Велосипед …(руль, два колеса, рама, педали) 

И  т.д.
«Кто больше знает вежливых слов?»

Упражнять детей в произношении вежливых слов, активизировать словарь по данной теме.

Ход игры:

Воспитатель предлагает узнать, кто больше всех знает вежливых слов и выражений.  Если ребенок отвечает правильно, то делает шаг вперед после ловли мяча. Выигрывает тот, кто первый дойдет до воспитателя.

 «Рыба, птица, зверь»

Активизация словаря, переключение внимания с одного предмета на другой.

Ход игры:

Группе детей воспитатель показывает картинки с изображением птиц, рыб и зверей, а дети их называют.
«Добавь слово»
Активизация глагольного словаря.

Ход игры:

Игра начинается с беседы о том, как дети помогают родите​лям, что умеют делать. Далее скажем детям, что к ним в гости пришла кукла. Она тоже любит помогать родным: бабушке, дедуш​ке, папе, маме, братику и сестричке. А что именно умеет делать кукла, дети должны будут сейчас угадать.

Я   умею   постель …  (глагол подбирают дети) застилать. 

Я умею пол ... (подметать). 

Я умею пыль ... (вытирать). 

Я умею посуду ... (мыть, полоскать). 

Я умею цветы ... (поливать). 

Я помогаю стол ... (накрывать). 

Я помогаю тарелки ... (расставлять) 

Я помогаю вилки ... (раскладывать) 

Я помогаю   крошки   ...    (сметать) 

Я помогаю   комнату   ...    (убирать) 
При повторном проведении игры дети от хоровых высказываний переходят к индивидуальным  (глагол называет тот, к кому непосредственно обратится кукла).

«Назови как можно больше предметов»
Активизация предметного словаря.

Ход игры:

Воспитатель предлагает детям посмотреть вокруг себя и назвать как можно больше предметов, которые их окружают (назвать только те, что находится в поле их зрения). Воспитатель следит, чтобы дети правильно и чётко произносили слова, не повторялись. Когда малыши не смогут больше ничего назвать сами, воспитатель может задавать им наводящие вопросы: «Что висит на стене?» и т.д.

«Кто больше слов-действий (признаков) назовёт»

Учить использовать в речи глаголы (прилагательные), 
образовывать различ​ные глагольные формы.

Ход игры:

Приходит Неумейка и приносит картинки. Задача детей подо​брать слова, которые обозначают действия (признаки), относящиеся к пред​метам или явлениям,  изображенным на картинках.  Например: что можно сказать о самолете, что он делает? (Летит, гудит, взлетает, поднимается, садится...); что можно делать с одеждой? (Стирать, гладить, надевать, зашивать, чистить...); одежда какая? (…)

«Скажи какой?»

Выделять признаки предметов.

Ход игры:

Вынимаем  из  коробки  предметы  и  называем их, а дети указывают на какой-либо признак, на​пример: —  Это мяч.

—  Он синий. Если  ребенок затрудняется,  помогаем ему:  «Это мяч. Он  ... (какой?)».

«Кто, что умеет делать»
Подбирать глаголы, обозначающие характерные действия животных.

Ход игры:

Детям называют или показывают животное, а они называют действия,  характерные для  этого животного. 

Например:  белочка — скачет, прыгает, грызет; 

кошка — мяукает, мурлычет, цара​пается, пьет молоко, ловит мышей, играет клубком; 

собака — лает, сторожит дом, грызет кости, рычит, виляет хвостом, бега​ет;

зайчик — прыгает, бегает, прячется, грызет морковку.

«Где, что можно делать»

Использовать в речи глаголы.

Ход игры:

Детям задают вопросы. Они отвечают, подбирая глагольный семантический ряд. Например: что можно делать в лесу? — гулять, собирать грибы, ягоды, охотиться, слушать птиц, отды​хать;

что можно делать на реке? — купаться, нырять, загорать, кататься на лодке, ловить рыбу; 

что делают в больнице? — лечат, дают таблетки, ставят горчичники, делают уколы; 

что делают в магазине? — покупают, продают, взвешивают, упаковывают.

Игра проводится в форме соревнования.

«Закончи предложения»
Подбирать   глаголы,   обозначающие   окончания   действий.

Ход игры:

Воспитатель начинает предложение, а ребенок заканчивает:

Оля проснулась и ...  (стала умываться).

Коля оделся и ... (побежал гулять).

Он замерз и ... (пошел домой).

Зайчик испугался и ...(убежал, спрятался).

Ира обиделась и ...  (заплакала).

«Подбери нужное слово»
Развивать образное мышление, речь.
Ход игры:

Воспитатель начинает произносить фразу, а детям предлагает ее закончить, подобрав соответствующее слово. 

Воспитатель: В аквариуме плавают... Кто плавает? Дети: Рыбки.

Рекомендуемые предложения:
Высоко на дереве сидит и каркает... Кто? (Ворона.)

На лугу пасется ... (корова).

На огороде вырос большой зеленый ... (огурец).

У Вовы лопнул красный ... (шар).

Хорошо водит машину ... (шофер).

«Ручка — ножка»
Познакомить с разными значениями слов «ручка», «ножка».
Ход игры:

Отгадайте загадку: «Одной ручкой всех встречает, другой провожает, всем, кто придет — ручку подает». (Дверная ручка.) 
У каких предметов есть ручка?  Что можно ею делать?  
Закончите предложения: «Ручка нужна, чтобы ...»  «За ручку можно ...»

А какие предметы мы называем словом «ножка»? 

«Как сказать правильно»

Учить понимать переносное значение слов и выражений, которые в зависимости от словосочетаний меняют значение.

Ход игры:

Воспитатель начинает фразу, а дети заканчивают ее.
Подушка мягкая, а скамейка ... (жесткая).

Пластилин мягкий, а камень ... (твердый).

Ручей мелкий, а речка ... (глубокая).

Ягоды смородины мелкие, а ягоды клубники ... (крупные).

Кашу варят густую, а суп ... (жидкий).

Лес густой, а иногда ... (редкий).

После дождя земля сырая, а в солнечную погоду ... (сухая).

Покупаем картофель сырой, а едим ... (вареный).

Купили свежий хлеб, а на другой день он стал ... (черствый).

Летом мы ели свежие огурцы, а зимой ... (соленые).

Сейчас воротничок чистый, а завтра он будет ... (грязный).

Давайте подумаем, как сказать по-другому: злая зима — очень холодная, легкий ветерок — прохладный, золотые руки — все умеют делать хорошо, золотые волосы — красивые, блестящие. Выражение «злая зима» можно встретить в сказках. К кому относится слово «злая»? (Злая мачеха, Баба Яга.)

«Яблоко или тарелка?»
Развитие речи, памяти, внимания.

Ход игры:

Задавайте ребёнку вопросы, предупредите его, что вы можете ошибаться.
Яблоко и груши — это овощи? (Нет, это фрукты.)

Ложка и тарелка — это посуда?

Шорты и майка — это мебель?
Ромашка и одуванчик — это деревья?

Усложняйте задания, называя предметы из разных тематических групп:
Помидор и апельсин — это овощи?

«Подскажи словечко»

Развивать творческое мышление.

Ход игры:

Воспитатель начинает фразу, а дети заканчивают её.
Ворона каркает, а воробей ...

Сова летает, а кролик ...

Корова ест сено, а мышка ...

Крот роет норки, а сорока ...

Петух кукарекает, а курица ...

Лягушка квакает, а лошадь ...

У коровы теленок, а у собаки ...

У медвежонка мама медведица, а у бельчонка ...
«Закончи слово»
Развитие речи, памяти, внимания.

Ход игры:

Попросите малыша закончить слово, которое вы произносите. 

Например: доро-га, мага-зин, коло-бок.
Если ребенку трудно сориентироваться, показывайте на предмет, который называете.

Повтори за мной.

Предложите ребенку повторять за вами рифмованные строчки:

Птичка прилетела, песенку мне спела.

Девочка проснулась, сладко потянулась.

Солнышко садится, Маша спать ложится.

«Кто, как голос подаёт?»

Научить ребенка узнавать животного по звукоподражанию, активизация глагольного словаря.

Ход игры:

1-й вариант

Взрослый воспроизводит звуки, характерные для какого-либо домашнего животного или домашней птицы, и бросает мяч ребенку. Тот называет это животное и возвращает мяч: 

«Мяу-мяу» (кошка). «Гав-гав» (собака). «Му-му» (корова). «Иго-го» (лошадь). «Ко-ко-ко» (курица). «Га-га-га» (гусь). «Кря-кря» (утка). «Кукареку» (петух). «Пи-пи» (цыплёнок). И т.д.

2-й вариант

Воспитатель поочередно бросает мяч детям, называя животных. Дети, возвращая мяч, должны правильно ответить, как то или иное животное подает голос: 

воробей — чирикает (чирик-чирик)                            
ворона — каркает (кар-кар)

гусь — гогочет (га-га-га)                                              
индюк — кулдыкает (кулды-кулды)

кабаны, свиньи — хрюкают (хрю-хрю)                     
 коза — блеет (ме-е-е)

корова — мычит (му-у-у)                                            
 кошка — мяукает (мяу-мяу)

лошадь — ржет (и-го-го)                                             
лягушка — квакает (ква-ква)

мышка — пищит (пи-пи-пи)                                        
осёл — ревет (иа-иа)

петух — поет, кукарекает (кукареку)                         
пчела — жужжит (ж-ж-ж)

слон — трубит (ту-у-у)                                                
собака — лает (гав-гав)
тигр, лев — рычит (р-р-р)                                            
утка — крякает (кря-кря)

филин — ухает (уху-уху)

«Скажи наоборот»

Развитие мышления, активизация словарного запаса, 
учить детей подбивать и называть антонимы- прилагательные.

Ход игры:

Воспитатель кидает мяч ребенку, называет слово, а ребенок бросает мяч обратно и называет слово с противоположным значением: веселый — грустный, быстрый — медленный.

Игры и упражнения для развития звуковой культуры речи
 «Догадайся, что звучит»

Познакомить детей со звуками окружающего мира, их вычленять и узнавать. ЗКР.

Ход игры:

Воспитатель показывает предметы поочередно и демонстрирует, как они звучат.  Затем воспитатель предлагает отгадать загадки. Закрывает ширму и действует с разными предметами, а дети распознают, каким предметам принадлежат разные звуки. Объясняет, что звуков в мире много и все звучат по-своему.

«Громко - тихо» 1 вариант.
Развивать речевое внимание детей.

Ход игры:
У мамы птицы был маленький птенец (выставляет картинки). Мама учила его петь. Птица пела громко: «чирик — чирик» (дети повторяют звукосочетание). А птенец отвечал тихо: «чирик-чирик» (дети повторяют звукосочетание 3-4 раза). Летал птенец и улетел далеко от мамы (переставляет картинку с изображением птенца подальше). Птица зовет сыночка. Как она его зовет? (Дети вместе с воспитателем повторяют звукосочетание). Птенец услыхал, что мама его зовет, и зачирикал. Как он чирикает? (Дети тихо произносят). Прилетел он к маме. Птица запела громко. Как?
«Громко — тихо» 2 вариант.

Умение менять силу голоса. ЗКР.

Ход игры:

Воспитатель показывает 2 машины и говорит: «Когда едет большая машина, она подает сигнал громко: «би-би». Как подает сигнал большая машина?» Дети громко произносят: «би-би». Педагог продолжает: «А маленькая машина сигналит тихо: «би-би». Как сигналит маленькая машина?» Дети тихо произносят: «би-би». Педагог убирает обе машины и говорит: «Сейчас будьте внимательны. Как только поедет машина, вы должны дать сигнал, не ошибитесь, большая машина сигналит громко, а маленькая - тихо».
Аналогично обыгрываются остальные игрушки.

Следить, чтобы при тихом произнесении звукоподражаний дети не переходили на шепот.

«Ловим звук»

Знакомство со звуками окружающего мира, их вычленение и узнавание. ЗКР.

Ход игры:

I. Воспитатель поочередно демонстрирует детям игрушки, просит назвать их и показать, как кричит то или иное животное: собака (аф-аф-аф), лошадь (иго-го), волк (у-у-у), лягушка (ква-ква-ква), корова (му-му-му), курица (ко-ко-ко), мышь (пи-пи-пи), коза (ме-э-э), машина (би-би-би), барашек (бе-э-э). Затем дети делятся на две группы. Одна группа детей берет игрушки, прячется за ширму и поочередно показывает, как кричат животные. Другая группа угадывает.

II. Воспитатель предлагает детям пойти в магазин и купить игрушки. Но купить игрушку они могут только тогда, когда произнесут соответствующее звукоподражание. 
Дети по очереди подходят к столу,  выбирают игрушку и произносят звукоподражания.

«Кто дольше протянет звук»
Формирует навыки правильного произношения, разбивает артикуляционный аппарат.

Ход игры:
Читайте ребенку короткие рифмовки и просите повторять за вами последний слог:

Прибежала детвора — ра-ра-ра, ра-ра-ра.

Ногу выше, шаг смелей — лей-лей-лей, лей-лей-лей.
Мы увидим листопад — пад-пад-пад, пад-пад-пад.

Милый зайчик не скучай — чай-чай-чай, чай-чай-чай.

«Скороговорки»

Развитие речи.
Проговаривайте скороговорку сначала сами, а потом вместе с ребенком. 

Постепенно, когда ребенок выучит слова, увеличивайте скорость произношения. 

Течет речка, печет печка.

У ежа ежата, у ужа ужата.

Ткет ткач ткани на платки Тане.

У редьки и репки корни крепки.

Шла Саша по шоссе и сосала сушку.

От топота копыт пыль по полю летит.

У перепела с перепелкой пять перепелят.

У четырех черепашек по четыре черепашонка.

Щиплет девочкам мороз ножки, ручки, ушки, щечки, нос.

На дворе трава, на траве дрова. Раз дрова, два дрова, три дрова.

«Расскажите про покупки!» — «Про какие про покупки?» — «Про покупки, про покупки, про покупочки свои».

Ехал грека через реку. Видит грека — в реке рак. Сунул грека руку в реку. Рак за руку греку цап!
Пальчиковая гимнастика

«За ягодами» 

Работа над темпом и ритмом речи

Пальчики обеих рук «здороваются», начиная с больших.

Раз, два, три, четыре, пять,

В лес идем мы погулять.

Обе руки «идут» указательными и средними пальцами по столу.
За черникой,

За малиной,

За брусникой,

За калиной.

Загибают пальчики, начиная с большого.
Землянику мы найдем

И братишке отнесем.
Пальчиковая гимнастика

 «Много мебели в квартире» 

Работа над темпом и ритмом речи
Загибают пальчики, начиная с большого, на обеих руках.

Раз, два, три, четыре,

Много мебели в квартире.

Сжимают и разжимают кулачки.

В шкаф повесим мы рубашку,

Загибают пальчики, начиная с большого.

А в буфет поставим чашку.

Чтобы ножки отдохнули,

Посидим чуть – чуть на стуле.

Попеременно хлопают в ладоши и стучат кулачками.

А когда мы крепко спали,

На кровати мы лежали.

А потом мы с котом

Посидели за столом,

Чай с вареньем дружно пили.

Много мебели в квартире.   

Н.Нищева
Пальчиковая гимнастика

 «Помощники» 

Работа над темпом и ритмом речи.

Удар кулачками друг о друга, хлопок в ладоши; повторить.

Раз, два, три, четыре,

Одна ладонь скользит по другой по кругу.

Мы посуду перемыли:

Загибают пальчики по одному, начиная с большого.

Чайник, чашку, ковшик, ложку

И большую поварешку.

Одна ладонь скользит по другой.
Мы посуду перемыли,

Загибают пальчики по одному, начиная с большого.

Только чашку мы разбили,

Ковшик тоже развалился,

Нос у чайника отбился.

Ложку мы чуть – чуть сломали,

Удар кулачками друг о друга, хлопок в ладоши; повторить.

Так мы маме помогали.      Н. Нищева
Пальчиковая гимнастика

«Игрушки» 

Работа над темпом и ритмом речи

Попеременно хлопают в ладоши и стучат кулачками.

На большом диване в ряд

Куклы Катины сидят:
Загибают поочередно все пальчики.

Два медведя, Буратино,

И веселый Чиполлино,

Разгибают поочередно пальчики.

И котенок, и слоненок.

Попеременно хлопают в ладоши и стучат кулачками.

Раз, два, три, четыре, пять.

Помогаем нашей Кате

Мы игрушки сосчитать. 
Пальчиковая гимнастика

 «Гномики - прачки» 

Работа над темпом и ритмом речи.

Дети сжимают и разжимают кулачки.
Жили – были в домике
Загибают пальчики, начиная с больших.
Маленькие гномики:

Токи, Пики, Лики, Чики, Мики.

Трут кулачки друг о друга.

Раз, два, три, четыре, пять,

Стали гномики стирать:

Загибают пальчики, начиная с больши.

Токи – рубашки,

Пики – платочки,

Лики – штанишки,

Чики – насочки.

Мики умница был,

Всем водичку носил. 
Пальчиковая гимнастика

 «Ёлочка» 

Работа над темпом и ритмом речи.

Пальцы рук переплетены, из больших пальцев – верхушка «елочки».

Перед нами елочка:

Кулачки, указательные пальчики выставлены.

Шишечки, иголочки.

«Шарики» из пальцев вверх, вниз.

Шарики, фонарики,

«Ушки» из указательного и среднего пальцев; обе ладони сложены, пальцы сжаты.

Зайчики и свечки,

Ладони сложены, пальцы расправлены; 
средний и указательный пальцы стоят на столе.

Звезды, человечки.       Н. Нищева
Пальчиковая гимнастика

 «Кормушка» 

Работа над темпом и ритмом речи.

Ритмично сжимают и разжимают кулачки.

Сколько птиц к кормушке нашей

Прилетело? Мы расскажем.

На каждое название птицы загибают по одному пальчику.

Две синицы, воробей,

Шесть щеглов и голубей,

Дятел в пестрых перышках.

Опять сжимают и разжимают кулачки.

Всем хватило зернышек.  Н. Нищева
Пальчиковая гимнастика

«Алёнка»

Работа над темпом и ритмом речи.
Хлопок ладонями, удар кулаками друг о друга – 2 раза.

Аленка – маленька

Шустра, быстра:

Загибают пальчики по одному, начиная с большого.

Воды наносила,

Сарафан дошила,

Носок довязала,

Хлопок ладонями, удар кулаками друг о друга – 2 раза.

Ягод насбирала,

Песню допела,

Везде поспела.

В охотку ей дело.
Пальчиковая гимнастика

 «Обувь» 

Работа над темпом и ритмом речи.

Попеременные хлопки ладонями и удары кулачками по столу.
Посчитаем в первый раз,

Сколько обуви у нас.

На каждое название обуви загибают по одному пальчику, начиная с большого.

Туфли, тапочки, сапожки

Для Наташки и Сережки,

Да еще ботинки

Для нашей Валентинки,

А вот эти валенки

Для малышки Галеньки.

Пальчиковая гимнастика

 «Уточка» 

Работа над темпом и ритмом речи.

«Идут двумя пальчиками по столу, переваливаясь.

Шла уточка бережочком,

Шла серая по крутому.

Вела детей за собою,

Загибают безымянный палец; большой палец.

И малого, и большого,

Загибают средний палец; мизинец.

И среднего, и меньшого,

Загибают указательный палец.

И самого любимого.

Пальчиковая гимнастика

 «Снежок» 

Координация речи с движением, развитие воображения.

Загибают пальчики, начиная с большого.

Раз, два, три, четыре

«Лепят», меняя положение ладоней.

Мы с тобой снежок слепили.

Показывают круг, сжимают ладони вместе, гладят одной ладонью другую.

Круглый, крепкий, очень гладкий

И совсем – совсем не сладкий.

Грозят пальчиком.

Раз – подбросим.

Смотрят вверх, подбрасывают воображаемый снежок.

Два – поймаем.

Встают, роняют воображаемый снежок.

Три – уроним

Топают.

И… сломаем.           
Н. Нище 
Пальчиковая гимнастика

 «Мы во двор пошли гулять» 

Координация речи с движением, развитие воображения.

Зашибают пальчики по одному.

Раз, два, три, четыре, пять,

«Идут» по столу указательным и средним пальчиками.

Мы во двор пришли гулять.

«Лепят» комочек двумя ладонями.

Бабу снежную лепили,

«Крошат хлебушек» всеми пальчиками.

Птичек крошками кормили,

Ведут указательным пальцем правой руки по ладони левой руки.

С горки мы потом катались,

Кладут ладошки на стол то одной, то другой стороной.

А еще в снегу валялись.

Отряхивают ладошки.

Все в снегу домой пришли.

Движения воображаемой ложкой; руки под щеку.

Съели суп и спать легли.

Пальчиковая гимнастика

 «Что принёс нам почтальон?» 
Работа над темпом и ритмом речи.

Сжимают и разжимают кулачки.

Что принес нам почтальон?

«Шагают» пальчиками по столу.

С толстой сумкой ходит он.

На каждое наименование загибают по одному пальчику, начиная с большого.

Перевод, журнал, газету,

В бандероли – две кассеты

И письмо от тети Вали,

Чтоб ее приезда ждали.

Пальчиковая гимнастика

 «Сидит белка на тележке» 

Работа над темпом и ритмом речи.

Хлопки ладонями и удары кулачками друг о друга попеременно.

Сидит белка на тележке,

Продает она орешки.

Загибают по одному пальчику, начиная с большого.

Лисичке – сестричке,

Воробью, синичке,

Мишке толстопятому,

Заиньке усатому.

Ритмичные хлопки ладонями и удары кулачками.

Кому в платок,

Кому в зобок,

Кому в лапочку.
«Дирижёры»

Формировать навыки восприятия понижения основного тона (мелодики), 
развивать речевой слух.

Ход игры:

Педагог произносит серии звуков, слогов и фразы с понижением основного тона. Дети при повторном их воспроизведении педагогом дирижируют палочкой, изображая движение мелодики вниз.

«Составь схему»

Формировать навыки восприятия понижения основного тона (мелодики), 
развивать речевой слух.

Ход игры:

Педагог произносит текст, каждый ребёнок на столе выкладывает столько карточек, сколько повествовательных предложений он отметил в тексте.
 «Восклицательный знак»

Закреплять навыки восприятия повышения основного тона,
 знакомить с восклицательным знаком.

Ход игры:
Педагог знакомит детей с графическим изображением восклицательного знака. Показ сопровождается стихотворением:

Чудак – восклицательный знак!

Никогда он не молчит,

Оглушительно кричит:

«Ура! Долой! Караул! Разбой!»

Затем педагог произносит текст, а дети, услышав восклицательное предложение, поднимают над головой карточки.

«Волшебная линия»

Формировать навыки восприятия повышения основного тона, развивать речевой слух.

Ход игры:
Педагог произносит серии звуков, слогов и фразы с повышением основного тона, дети одновременно с ним проводят указательным пальцем по изображённой стрелке или дети «рисуют» в воздухе.
«Кто хозяин?»

У Миши и Сени жила собака. Её звали Дружок. Мальчики подобрали Дружка с перебитой лапой. Кто хозяин Дружка? Миша и Сеня каждый день говорили об этом.
Однажды они гуляли в лесу. Дружок бежал впереди. Вдруг на Дружка напали овчарки. Миша закричал и залез на дерево. А Сеня не убежал: он взял палку и защитил Дружка. Прибежал сторож и отогнал овчарок. Миша теперь не спорил, кто хозяин Дружка.

«Точка»

Знакомство со знаком препинания – точкой, 
закрепление навыков восприятия понижения основного тона.

Ход игры:
Педагог объясняет детям, что на письме в конце предложений, в которых о чем-то сообщается, ставится точка. Затем показывает карточку с изображением точки. При этом можно продекламировать: «Фразу следует кончать, если точка рядом. Точку надо уважать, точку слушать надо».
Затем детям зачитывают различные тексты и дают задание поставить на листе бумаги столько точек, сколько повествовательных предложений они отметили.
 «Лесенка»

Учить дифференцировать на слух два вида мелодики:  
с понижением и повышением основного тона голоса.

Ход игры:

Педагог произносит фразы, а дети переставляют фишку или оставляют на той же ступеньке (в зависимости от повышения или понижения мелодики).

«Вопросительный знак»

Закреплять навыки узнавания вопросительных предложений с вопросительным словом, знакомить с вопросительным знаком.

Ход игры:

1 вариант. 
Педагог произносит текст. Дети, когда слышат вопросительное предложение, показывают карточку.

2 вариант. 

Педагог произносит текст. Каждый ребёнок на столе выкладывает столько карточек, сколько вопросительных предложений он отметил в тексте.

«Кулики»

- Кто там бродит у реки?

- Это наши кулики.

- А чего они хотят?

- Накормить своих ребят?

- Где ребята?

- На песочке.

- Сколько их?

- Сынок и дочка.

У сынка на горлышке 

Все промокли пёрышки, 

От того, что, не спросясь,

Сунул клювик прямо в грязь.

«Вопрос – ответ»

Совершенствовать навыки выделения вопросительных предложений без вопросительного слова, учить дифференцировать на слух различные виды мелодики.

Ход игры:

Дети встают в две шеренги лицом друг к другу: одна шеренга – «точки», другая – «вопросительные знаки». Когда педагог произносит фразу – вопрос, шаг вперёд  делают дети с эмблемами вопросительного знака, когда фразу – утверждение, - дети с эмблемами точки. Например: «Кошка поймала мышку?» - «Кошка поймала мышку»
«Позовём вместе»

Формировать навыки восприятия фраз с переломом мелодического рисунка.
Ход игры:
Педагог произносит фразы со «звательной» интонацией. Дети в воздухе рукой «рисуют» повышение основного тона в начале и понижение к концу фразы.
«Просьба»

Формировать навыки восприятия фраз с переломом мелодического рисунка, узнавания предложений, выражающих просьбу, совет, приказ.

Ход игры:

При повторном воспроизведении текста педагогом дети должны хлопнуть в ладоши, когда услышат предложение, содержащее просьбу, совет или приказ.
«Просчитался»

 
Жил в своём логове волк. Жилище своё он не чинил и не чистил. Оно было грязное и ветхое. Проходил мимо логова слон. Едва задел за крышу, она и покосилась.

- Дружище, прости меня, пожалуйста! – сказал слон. – я нечаянно, и сейчас починю.
Слон взял молоток и гвозди и починил крышу. Стала крыша ещё крепче, чем была. А волк подумал, что слон его боится, и решил заставить сделать себе новый дом.

- Стой! – закричал волк. – Ты, что же, думаешь так легко отделаться?! Изволь построить мне новый дом! Да поживее, а то я тебя проучу.

Ничего не ответил слон. Он схватил волка хоботом и швырнул в яму. А потом взял и сел на волчий дом.

- Вот тебе новый дом! – сказал слон и ушёл.

- Ничего не понимаю, - удивился волк. – То у меня прощения просил, а потом так жестоко поступил…

- Дурачина ты! – прокаркал ворон. – Не видишь разницы между трусостью и воспитанием.

«Воздушный шарик»
Учить дифференцировать на слух различные виды мелодики: с понижением, повышением и переломом основного тона голоса.

Ход игры:
Дети поочередно двигают «воздушный шарик» по прорези, ориентируясь на повышение и понижение основного тона голоса (мелодики) педагога, который произносит отдельные фразы.

«Карусели»

Учить соотносить темп речи и движений с темпом музыки.

Ход игры:
Дети, держась одной рукой за шнур, начинают движение по кругу в соответствии с текстом стихотворения:
Еле, еле, еле, еле (в медленном темпе)
Завертелись карусели (в умеренном темпе)
А потом кругом, кругом (в быстром темпе),
Всё бегом, бегом, бегом (бег).
«Диктант»

Учить дифференцировать на слух различные виды мелодики: с понижением, 
повышением и переломом основного тона голоса.

Ход игры:
Педагог произносит тексты, а дети на своих столах выкладывают карточки со знаками, соответствующими мелодики каждого предложения.
«Лиса и собаки»
Бежала лиса по полю. Увидели лису собаки и погнались за ней. Лиса кинулась в лес. Собаки её догоняли, но она ушла в нору. Сидит лиса в норе и говорит:
- Ушки, ушки, что вы делали?

- Мы слушали да слушали, чтоб собаки лисоньку не скушали.

- Ножки, ножки, что вы делали?

- Мы бежали да бежали, чтоб собаки лисоньку не поймали.

- Глазки, глазки, что вы делали?

- Мы глядели да глядели, чтоб собаки лисоньку не съели.

- А ты хвост, что делал?

- Я по пням, по кустам цеплялся.

- А, ты вот какой! Нате, собаки, ешьте мой хвост.

Лиса выставила хвост. А собаки схватили и вытащили лису за хвост.
«Курочка и цыплята»

Учить соотносить темп движений и темп речи.

Ход игры:
      
Дети сидят на стульях полукругом. Слушая отрывок скороговорки, произносимой педагогом в медленном темпе, кистью одной руки, собранной в щепоть, медленно дотрагиваются до раскрытой ладони другой руки – «курочка клюёт зёрнышки»; при слушании отрывка в быстром темпе совершают движения быстро – «цыплята клюют зёрнышки».

Вышла курочка гулять,

Свежей травки пощипать,    

(медленный темп)

А за ней ребята –

Жёлтые цыплята                   

 (быстрый темп).
«Барабанщик»

Побуждать детей движениями воспроизводить темп, задаваемый педагогом в речи.

Ход игры:
      
Педагог произносит текст стихотворения, произвольно меняя темп (от быстрого к медленному и наоборот), дети на своих «барабанчиках» отстукивают ладонями заданный темп. После одного – двух повторений педагог предлагает каждому ребёнку коврик из другого материала.

Левой, правой!

Левой, правой!

На парад идёт отряд.

На парад идёт отряд.

Барабанщик очень рад:

Барабанит, барабанит

Полтора часа подряд.

Левой, правой!

Левой, правой!

Барабан уже дырявый.
«Осенние листочки»
Формировать представление о темпе («быстро», «умеренно», «медленно»).

Ход игры:

      
Детям, сидящим за столом или на ковре, предлагается выложить перед собой кружки – символы в той последовательности, в какой педагог меняет темп речи, читая стихотворение.
Листопад, листопад,

Листья жёлтые летят.

Жёлтый клён, жёлтый бук,

Жёлтый в небе солнца круг.

Жёлтый двор, жёлтый дом.

Вся земля желта кругом.

Желтизна, желтизна,

Значит, осень – не весна.

      
Игра повторяется несколько раз. При повторном чтении темп произнесения каждой строчки меняется. 
«Догадайся, что звучит»

Продолжать вычленять и узнавать звуки отдельных музыкальных инструментов.

Ход игры:
      
Воспитатель показывает музыкальные инструменты поочередно и демонстрирует, как они звучат. Затем воспитатель предлагает отгадать загадки. Закрывает ширму и действует с разными инструментами, а дети распознают, чему принадлежат разные звуки.
«Часы»
Развивать речевое внимание детей.

Ход игры:

Взрослый: Послушайте, как тикают часы: «Тик-так, тик-так», как бьют часы: «Бом-бом… ». Чтобы они ходили, нужно их завести: «трик-трак… »

 — Давайте заведем большие часы (дети повторяют соответствующее звукосочетание 3 раза); идут наши часы и сначала тикают, потом бьют (звукосочетания повторяются детьми 5-6 раз).

 — Теперь заведем маленькие часы, часы идут и тихо поют, часы очень тихо бьют (дети каждый раз голосом имитируют ход и звон часов) 

«Медвежата мед  едят»

Развивать артикуляционный аппарат.

 Ход игры:

      
Воспитатель говорит детям, что они будут медвежатами, а медвежата очень любят мед. Предлагает поднести ладонь поближе ко рту (пальцами от себя) и «слизывать» мед – дети высовывают язык и, не дотрагиваясь до ладошки, имитируют, что едят мед. Затем, поднимая кончик языка, убирают его (обязательный показ всех действий воспитателем).

      
Игра повторяется 3-4 раза. Потом воспитатель говорит: «Медвежата наелись. Они облизывают верхнюю губу (показ), нижнюю губу (показ). Гладят животики, говоря: «У-у-у» (2-3 раза) 

«Лягушка и лягушата»

Развивать речевое внимание.

 Ход игры:

      
Воспитатель делит детей на две группы: это большие и маленькие лягушки. 

     
Говорит: «Большие лягушки прыгают в пруд, плавают в воде и громко квакают: «Ква-ква» (дети имитируют, что плавают, и громко квакают).
       
Маленькие лягушата тоже прыгают в пруд, плавают, тихонько квакают (дети имитируют действия и тихо квакают).

       
Устали все лягушки и уселись на берегу на песочек». 

       
Затем дети меняются ролями, и игра повторяется.
«Покормим птенчиков»

Развивать речевой аппарат.

Ход игры:
      
Я – мама-птица, а вы мои детки-птенчики. Птенчики веселые, они пищат: «пи-пи», — и машут крыльями. Полетела мама-птица за вкусными крошками для своих деток, а птенчики весело летают и пищат. 

      
Прилетела мама и начала кормить своих деток (дети приседают, поднимают головы вверх, птенчики широко открывают клювики, им хочется вкусных крошек.

     
 Воспитатель добивается, что бы дети пошире открывали рот.  

 Игра повторяется 2-3 раза.

«Где позвонили?»

Учить детей определять направление звука. 

Развитие направленности слухового внимания.

Оборудование: взрослый готовит звоночек.

Ход игры:

      
Дети садятся в кружок. Взрослый выбирает водящего, который становится в центре круга. По сигналу водящий закрывает глаза. Затем воспитатель даёт кому-нибудь из детей звоночек и предлагает позвонить. 

     
Водящий, не открывая глаз, должен рукой указать направление, откуда доносится звук. Если он укажет правильно, взрослый говорит: 

«Пора» — и водящий открывает глаза, а тот, кто позвонил, поднимает и показывает звонок. 

      
Если водящий ошибся, он отгадывает еще раз, затем назначают другого водящего.

Методические указания. Игру повторяют 4-5 раз. Нужно следить, чтобы водящий во время игры не открывал глаза. Указывая направление звука, водящий поворачивается лицом к тому месту, откуда слышен звук. Звонить надо не очень громко    
«Ослик потерялся»
Закрепить произношение звукосочетания [йа] голосом разной высоты. ЗКР.
Ход игры:

Воспитатель показывает картинку, на которой нарисованы большой и маленький ослики.

— Пошел маленький ослик гулять и потерялся. 

Стоит и маму зовет: «Йа – йа — йа». 

— Как зовет ослик маму?

— Мама услышала голос ослика и отвечает: «Йа – йа — йа». 

— Как мама ответила ослику?
  «Отзовись»

Правильное произношение звуков, интонационная выразительность.

Ход игры:

Воспитатель: Это коза (показ картинки). Она как кричит? Кто у нее детеныш? Как он кричит? Это овца (показ картинки). Как она блеет? А ее детеныш – ягненок как кричит? и т.д. Картинки выставляются на фланелеграф.

Воспитатель раздает детям картинки с изображением животных и птиц. Детеныши гуляют (дети выходят из-за столов, травку щиплют, крошки щиплют. Чья мама или чей папа позовет детеныша. Тот должен покричать – ответить им – и побежать – поставить картинку рядом с ними.

 
Воспитатель произносит крик животного или птицы. Ребенок, у которого изображен детеныш произносит звуки и ставит картинку на фланелеграф.
«На приеме у врача»

Развивать артикуляционный аппарат.

Ход игры:
     
 Кукла – врач. Она хочет посмотреть, не болят ли у детей зубы.

Воспитатель: Покажите доктору свои зубы (воспитатель с куклой быстро обходи детей и говорит, что у всех зубы хорошие. Теперь врач проверит, не болит ли у вас горло. К кому она подойдет, тот широко откроет рот (дети широко открывают рот).

    
Врач доволен: горло ни у кого не болит.
«Угадай, что делать»
Учить детей соотносить характер своих действий со звучанием бубна. Воспитание у детей умения переключать слуховое внимание.

Оборудование: по 2 флажка на каждого ребенка.

Ход игры:

      
Дети сидят полукругом. У каждого в руках по 2 флажка. Если педагог громко звенит бубном, дети поднимают флажки вверх и машут ими, если тихо — держат руки на коленях.

Методические указания. Взрослому необходимо следить за правильной осанкой детей и правильным выполнением движений; чередовать громкое и тихое звучание тамбурина надо не более четырех раз, чтобы дети могли легко выполнять движения. 

«Магазин»

Закреплять правильное произношение звуков. Развивать интонационную выразительность.

Ход игры:
      
Воспитатель предлагает пойти в магазин и купить игрушки. Купить можно только, если поговоришь как игрушка. Дети подходят к столу и произносят характерные звукосочетания для данной игрушки (ду-ду, ме-ме, би-би)
«Будь внимательным»

Закреплять правильное произношение звуков. Развивать интонационную выразительность.

Ход игры:

Воспитатель: у меня разные картинки, если я покажу картинку, где нарисовано животное, вы должны покричать так, как оно кричит, и поднять синий кружок. Если я покажу игрушку, вы поднимаете красный кружок и называете игрушку.

«Колокольчики»

Развивать речевое внимание.

Ход игры:
      
Воспитатель: Посмотрите, это большой колокольчик, а это маленький колокольчик. Девочки будут маленькими колокольчиками. Они звенят: «Динь-динь-динь». Мальчики будут большими колокольчиками. Они звенят: «Дынь-дынь-дынь».

       
Воспитатель предлагает «позвенеть» и спеть песенки сначала девочкам, затем мальчикам. 
Упражнение повторяется 2 раза, затем дети меняются ролями, и игра повторяется.

 «Узнай по голосу»

Уточнить и закреплять правильное произношение звуков.

Ход игры:

Воспитатель показывает игрушки и спрашивает кто это, просит произнести, как оно кричит. Закрывает ширму и одна подгруппа детей берет игрушки и поочередно говорит за своих животных. Другая группа отгадывает, кто кричал. 
«Кто в домике живет?»

Правильное произношение звуков, речевое дыхание.

 Ход игры:

Воспитатель показывает картинку с изображением собаки. Кто это? Собака лает громко: «ав-ав». А это кто? (ответы детей) Щенок лает тихо (дети повторяют звукосочетание 3-4 раза). Воспитатель показывает картинку с изображением кошки. Кто это? Кошка мяукает громко: «Мяу-мяу». А это кто? (ответы детей) котенок мяукает тихонечко.

      
Пошли зверюшки домой (картинки убираются за кубики). Отгадайте, кто в этом домике живет: «ав-ав» (произносится громко) (Ответы детей) 

      
Правильно, собака (показывает картинку). Как она лаяла? (ответы детей).

       
Отгадайте, кто в этом домике живет: «мяу-мяу» (произносит тихо? Как котенок мяукал?

        
Аналогично дети отгадывают, кто живет в других домиках и повторяют звукосочетания по нескольку раз.
 «Солнце или дождик?»
Учить детей выполнять действия согласно различному звучанию бубна. Воспитание у детей умения переключать слуховое внимание.

Ход игры:

      
Взрослый говорит детям: «Сейчас мы с вами пойдем гулять. Мы выходим на прогулку. Дождя нет. Погода хорошая, светит солнце, и можно собирать цветы. Вы гуляйте, а я буду звенеть бубном, вам будет весело гулять под его звуки. Если начнется дождь, я начну стучать в бубен, а вы, услышав стук, должны бежать в дом. Слушайте внимательно, когда бубен звенит, а когда я стучу в него».

Методические указания. Воспитатель проводит игру, меняя звучание бубна 3 — 4 раза.
«Кукушка и дудочка»

 Развивать фонематический слух, речевое внимание. 

Ход игры:

      
Воспитатель: В лесу живет птица – кукушка (показ картинки). Она кукует: «Ку-ку, ку-ку» (дети повторяют звукосочетание 3-4 раза). Однажды дети пришли в лес обирать грибы. Много набрали грибов. Устали, сели на полянке отдохнуть и заиграли в дудочки: «Ду-ду-ду» (дети повторяют звукосочетание 3-4 раза).

      
Воспитатель делит детей на две группы – кукушки и дудочки. Без системы 6-7 раз дает разные команды (то кукушкам, то дудочкам). Затем дети меняются ролями, и игра повторяется. 
 «Бабочка, лети!»

Добиваться длительного, непрерывного ротового выдоха.
Оборудование: Приготовить 5 бумажных ярко окрашенных бабочек. К каждой привязать нитку длиной 50 см и прикрепить их к шнуру на расстоянии 35 см друг от друга. Шнур натянуть между двумя стойками так, чтобы бабочки висели на уровне лица стоящего ребенка.
Ход игры:

      
Дети сидят на стульях. Взрослый говорит: «Дети, посмотрите, какие красивые бабочки: синие, желтые, красные! Как их много! Они как живые! Посмотрим, могут ли они летать (дует на них). Смотрите, полетели. Попробуйте и вы подуть. У кого дальше полетит?» 

Взрослый предлагает детям встать по одному возле каждой бабочки. Дети дуют на бабочек.

Методические указания. Игру повторяют несколько раз, каждый раз с новой группой детей. 

      
Нужно следить, чтобы дети стояли прямо, при вдохе не поднимали плечи. Дуть следует только на одном выдохе, не добирая воздуха. Щеки не надувать, губы слегка выдвинуть вперед. Каждый ребенок может дуть не более десяти секунд с паузами, в противном случае у него может закружиться голова.

«Пускание корабликов»

Добиваться от каждого ребенка умения длительно произносить звук ф на одном выдохе или многократно произносить звук п (п-п-п) на одном выдохе. Воспитание умения сочетать произнесение звука с началом выдоха.

Подготовительная работа.

Оборудование: таз с водой и бумажные кораблики.

Ход игры:

      
Дети сидят большим полукругом. В центре на маленьком столе стоит таз с водой. Вызванные дети, сидя на стульчиках, дуют на кораблики, произнося звук ф или п. Педагог предлагает детям покататься на кораблике из одного города в другой, обозначив города значками на краях таза. Чтобы кораблик двигался, нужно дуть на него не торопясь, сложив губы, как для произнесения звука ф.
            Можно дуть, просто вытягивая губы трубочкой, но, не надувая щек. Кораблик при этом двигается плавно. Но вот налетает порывистый ветер. «П-п-п…» — дует ребенок. (При повторении игры нужно пригнать кораблик к определенному месту.)
Методические указания. Следить, чтобы при произнесении звука ф дети не надували щеки; чтобы дети произносили звук п на одном выдохе 2-3 раза и не надували при этом щеки.

«Научим зайку правильно говорить»
Развивать интонационную выразительность.

Ход игры:

       
Воспитатель: Зайчик принес с собой чудесный мешочек. В нем лежат разные картинки. Зайчик будет говорить. Что на них нарисовано. Если он скажет неверно, вы научите говорить его правильно.

Ишка – дети поправляют «мишка»

Елочка – белочка

Оник – слоник

После «обучения» зайка начинает называть все предметы правильно.

«Загадки»

Ход игры:
Воспитатель: Наша лягушка любит отгадывать загадки.

       Воспитатель с помощью жестов, мимики, звуков изображают животное, дети отгадывают загадку. 

      
Воспитатель предлагает прочитать стихотворение об угаданном животном. (Зайку бросила хозяйка… Мишка косолапый…)

       
Далее загадки загадывают дети.
 «Идут животные»

Развивать речевое внимание.

Ход игры:

      
Воспитатель делит детей на четыре группы – это слоны, медведи, поросята и ежи.

      
Воспитатель: Идут слоны, они топают ногами очень громко (дети громко произносят звукосочетание «топ-топ-топ», повторяют его 3-4 раза.

 — Идут медведи, они топают потише (дети повторяют звукосочетание 3-4 раза немного потише).

 — Идут поросята, они топают еще тише…

 — Идут ежики, они топают очень тихо…

 — Пошли слоны (дети идут по группе, топают и громко произносят звукосочетание).

      
Такая же работа проводится с другими животными. Затем дети меняются ролями по своему выбору, и игра повторяется.
 «Забей гвоздик молоточком»

 Развивать фонематический слух, речевое внимание. 

Ход игры:

      
Воспитатель: Когда стучит большой молоток, то слышно: «Тук-тук-тук» (дети повторяют звукосочетание 5-6 раз). Когда стучит маленький молоточек, то слышно: «Тюк-тюк-тюк» (дети повторяют звукосочетание 5-6 раз).

Давайте забьем гвоздь большим молотком…

Теперь забьем маленький гвоздик маленьким молоточком…

Закройте глаза и послушайте, какой молоток стучит (без системы воспитатель повторяет звукосочетания 4-5 раз, а дети говорят, какой молоток стучит).
«Подуем на шарик»

 Развивать артикуляционный аппарат.

Ход игры:

      
Дети берут шарик за нитку, держат его перед ртом и произносят: «Пф-ф-ф» (дуют на шарик). 

      
Упражнение повторяется 3 раза, потом дети отдыхают и повторяют упражнение еще 3 раза.
«Ветерок»

Развивать артикуляционный аппарат.

Ход игры:

Дети берут листочек за нитку, держат его перед ртом и произносят: «Пф-ф-ф» (дуют на осенний лист). 
Упражнение повторяется 3 раза, потом дети отдыхают и повторяют упражнение еще 3 раза.

«Гуси»

Уточнить и закрепить произношение звука а, 
готовить детей к составлению текста – описания.

 Материал: картина «Гуси»

 Ход игры:

      
Воспитатель показывает детям картину, они ее вместе рассматривают. Это гуси. Гуси белые и серые. У гуся длинная шея и красные лапы. Гусь кричит: га-га-га. Какая шея у гуся? Какие лапы? Как гусь кричит? (Ответы детей.) Сейчас мы будем гусями. Ходим переваливаемся с ноги на ногу. (Воспитатель показывает, как ходят гуси. Дети повторяют за ним движения.) Гогочем: га-га-га.

Воспитатель: Гуси-гуси!

Дети: Га-га-га

Воспитатель: Есть хотите?

Дети: Да-да-да

Воспитатель: Покажите как гуси широко раскрывают клюв.
Дети: Га-га-га.

Воспитатель: Есть хотите?

Дети: Да-да-да

Захлопали гуси крыльями, улетели.

 (Игра повторяется 3-4 раза)
 «Угадай по голосу»
Уточнять и закреплять правильное произношение звука у изолированно и в словах; учить образовывать глаголы от звукоподражательных слов.
Материал: корзина с игрушками.

Ход игры:

В: Кто это к нам пришел? (Это (достает петушка, лягушка, утка)…

Д: Петух.

В: А это, дети (показывает картину), кукушка. Как кукует кукушка? Ку-ку, ку-ку! А это чей голос? Кто так крякает?: кря-кря7

Дети: Утка.

В: Кто квакает ква-ква?….

В: Кто кукарекает: кукареку?…

В: А как кукушка кукует?

В: Сейчас мы с вами поиграем. Вот петушок (показывает игрушечного петушка). Как он поет? Когда петушок поет «Кукареку!», он что делает? (кукарекает)

В: А это кукушка (показывает картинку). Как она подает голос? (ку-ку)

Д: Когда кукушка говорит ку-ку, она что делает? кукует)

В: Покажите, как летает кукушка. (Дети поднимаются с ковра и летают.) Как кукушка кукует? (дети кукуют.) Покажите как машет крыльями петушок. (дети показывают.) как он кричит кукареку? (Дети кукарекают) Что вы сейчас делали, как петушок? (кукарекали.)

       
Послушайте слова: кукушка, петух, утка, лягушка. В этих словах слышится звук у. потяните его: ууу. Назовите слова со звуком у: кукууушка, петууух, лягууушка, ууутка. (Произносит вместе с детьми)

       
Игрушки остаются для свободной игры детей.
Дыхательная гимнастика
«Упражнения для формирования диафрагмального выдоха»
Ребенок находится в положении лежа на спине. Рука ребенка лежит на верхней части живота (диафрагмальная область). Внимание ребенка обращается на то, что его живот «хорошо дышит». Можно положить на живот игрушку для привлечения внимания. 

      
Это упражнение длится в среднем 2-3 минуты.  Упражнение должно выполняться без усилий, чтобы избежать гипервентиляции и повышения мышечного тонуса.

Дыхательная гимнастика «Задуй свечку»
Дети держат полоски бумаги на расстоянии около 10 см от губ. Детям предлагается медленно и тихо подуть на «свечу» так, чтобы пламя «свечи» отклонилось. 

      
Взрослый отмечает тех детей, кто дольше всех дул на «свечу».
Дыхательная гимнастика «Лопнула шина»
 Исходное положение: дети разводят руки перед собой, изображая круг — «шину». 

 На выдохе дети произносят медленно звук «ш-ш-ш». Руки при этом медленно скрещиваются, так что правая рука ложится на левое плечо и наоборот. Грудная клетка в момент выдоха легко сжимается. Занимая исходное положение, дети делают непроизвольно вдох.
Дыхательная гимнастика «Воздушный шар»
      
Выполнение упражнения аналогично упражнению «Лопнула шина», но во время выдоха дети произносят звук «ф-ф-ф».

Дыхательная гимнастика «Накачать шину»
      
Детям предлагают накачать «лопнувшую шину». 
Дети «сжимают» перед грудью руки в кулаки, взяв воображаемую ручку «насоса». 

Медленный наклон вперед сопровождается выдохом на звук «с-с-с». При выпрямлении вдох производится непроизвольно.

Дыхательная гимнастика «Дровосек»
Исходное положение: встать прямо, ноги чуть уже плеч; на выдохе сложить руки топориком и поднять вверх. 
Резко, словно под тяжестью топора, вытянутые руки на выдохе опустить вниз, корпус наклонить, позволяя рукам «прорубить» пространство между ногами. Произнести «ух». Повторить 6—8 раз.

Дыхательная гимнастика «Комарик»
Исходное положение: сесть, ногами обхватив ножки стула, руки поставить на пояс. 

Вдохнуть, медленно повернуть туловище в сторону; на выдохе показать, как звенит комарик — длительно произносить звук «з-з-з», при этом губы сложить в улыбку, а языком упереться в нижние зубы; быстро вернуться в исходное положение. 

Новый вдох — и поворот в другую сторону.

Дыхательная гимнастика «Ворона»
Исходное положение: руки поднять через стороны вверх. 
Медленно опуская руки и приседая, дети произносят протяжно «К-а-а-а-р». 

Взрослый хвалит тех «ворон», которые медленно спустились с дерева на землю. 

Занимая исходное положение, дети делают непроизвольно вдох.

Дыхательная гимнастика «Пилка дров»
Исходное положение: встать друг против друга парами, взяться за руки и имитировать распиливание дров: руки на себя — вдох, руки от себя — выдох.
Дыхательная гимнастика «Песенка воды»
Длительно произносить звук с. При этом губы сложить в улыбку, а языком упереться в нижние зубы. При правильной артикуляции поднесённая ко рту ладонь ощущает холодную струю воздуха.

Предложите детям проверить, какая струя воздуха выходит изо рта – тёплая или холодная.

Квакают у ручья лягушки:

«Течёт, течёт – не вытечет,

Бежит, бежит – не выбежит».
Дыхательная гимнастика «Греем ручки»
Быстро тереть одна о другую ладони, а затем поднести к лицу и подышать со звуком х. Взрослый спрашивает у детей: «Согрелись ручки?» Выполнять упражнение несколько раз.

Дыхательная гимнастика «Тёплый ветерок»
Поднести ладонь к губам и, вытянув губы вперёд в виде рупора, длительно произнести звук ш.  Ладонь поднести ко рту, ощутить тёплую струю воздуха.

      
«А теперь ветерок стал тёплым и ласковым. Всех вокруг обогреет, порадует: цветам расправит лепестки, пригладит травку на лугу, поможет птичкам на лету. Вот он какой».

Дыхательная гимнастика «Жук жужжит»
Исходное положение: руки поднять в стороны и немного отвести назад, словно крылья. Выдыхая, дети произносят «ж-ж-ж», опуская руки вниз. 

Занимая исходное положение, дети делают непроизвольно вдох.

Мы жуки, мы жуки, 

Мы живём у реки,

Мы летаем и жужжим,

 Соблюдаем свой режим.

Упражнения для верхних дыхательных путей «Весёлое лесное путешествие»
Ходьба с согнутыми в локтях руками.
Паровоз привёз нас в лес.

Чух-чух-чух! Чух-чух-чух!

Там полным – полно чудес.

Удивлённо произносить на выдохе «м-м-м», 

одновременно постукивая пальцами по крыльям носа.
Упражнения для верхних дыхательных путей «Ёж»
 Низко наклониться обхватив руками грудь.
Вот идёт сердитый ёж: «П-ф-ф-ф, п-ф-ф-ф, п-ф-ф-ф!»

Где же носик? Не поймёшь. Ф-ф-р! Ф-ф-р! Ф-ф-р!

«Ослик»

Укрепление связок гортани, профилактика храпа

Пчёлку ослик испугал: Й-а-а! Й-а-а! Й-а-а!

На весь лес он закричал: «Й-а-а! Й-а-а! Й-а-а!»

Упражнения для верхних дыхательных путей «Пчела»
Звук и взгляд направлять в соответствии с текстом.

Вот весёлая пчела

Детям мёда принесла. З-з-з! З-з-з!

Села нам на лоток. З-з-з! З-з-з!

Полетела на носок. З-з-з! З-з-з!

Упражнения для верхних дыхательных путей «Гуси»
Медленная ходьба, руки – «крылья» поднимать на вдохе, 
опускать с произнесением звука по тексту.

Гуси по небу летят,

Гуси ослику гудят:

«Гу-у! Гу-у! Гу-у! Гу-у!

Гу-у! Гу-у! Гу-у! Гу-у!»

Игры и упражнения для формирования грамматического строя речи
«Ложка и стакан»

Сформировать понимание некоторых предлогов.

Ход игры:

      
Перед взрослым и перед ребенком стоит стакан с ложкой. Взрослый демонстрирует ребенку действия с этими предметами и комментирует их: «Я положила ложку в стакан. Я достала ложку из стакана. Я положила ложку за стакан» и т. д. 

      
Затем ребенок выполняет инструкции взрослого. После этого, если ребенок говорящий, он может самостоятельно демонстрировать какое-либо действие и комментировать его. Взрослый же в это время следит за правильностью речи малыша.
«Угадай, чей хвост?» (3-7 лет)

Активизация словаря, образование притяжательных прилагательных, 
развитие мелкой моторики рук.

Ход игры:

Младший возраст.  

    
Воспитатель раздаёт детям нарисованные мордочки животных, а затем поочерёдно показывает нарисованные хвосты. Дети должны назвать «своё» животное и подобрать для него подходящий хвост.

Средний возраст. 

      
Попросить детей назвать, чей хвостик потерялся. Так происходит знакомство  со словами, отвечающими на вопросы чей? чья? чье? чьи? - лисий, волчий, медвежий и т. д.

Старший возраст.  

      
Дети ежедневно самостоятельно ищут, где, чей хвост и проговаривают слова, отвечающие на вопросы чей? чья? чье? чьи? - лисий, волчий, медвежий и т. д.
«Один – много»

Дифференциация существительных единственного и множественного числа.

Ход игры:

       
Взрослый называет существительное в единственном числе и бросает ребенку мяч. Ребенок называет существительное во множественном числе и возвращает мяч: 
дождь – дожди                          капля – капли                                огурец – огурцы
лист – листья                            гриб – грибы                                  воробей – воробьи
зонт – зонты                             плащ – плащи                                платье – платья
птица – птицы                          голубь – голуби                             кофта – кофты
репа – репы                               майка – майки                               рубашка – рубашки      
куртка – куртки                       хлебница – хлебницы                   чашка – чашки            
ложка – ложки                         блюдце – блюдца                           тарелка – тарелки         
чайник – чайники                    стол – столы                                   стул – стулья

шкаф – шкафы                         ухо – уши                                        рука – руки                   
нога – ноги                               кошка – кошки                               собака – собаки
жеребёнок – жеребята               корова – коровы                         лошадь – лошади               котенок – котята                        щенок – щенки                           телёнок – телята         
петух – петухи                            курица – курицы                        цыпленок – цыплята         
заяц – зайцы                                медведь – медведи                     лиса – лисы                        зайчонок – зайчата                     волк – волки                               волчонок – волчата           лисенок – лисята                        медвежонок – медвежата           гроза – грозы

радуга – радуги                           молния – молнии                        река — реки                       
мяч – мячи                                   ягода – ягоды                              фрукт – фрукты    

машина – машины                      фара – фары                                 грузовик – грузовики         колесо – колеса                           кабина – кабины                          груз – грузы    
пассажир – пассажиры               жук – жуки                                   бабочка – бабочки               муха – мухи                                 ёлка – ёлки                                   шишка – шишки

ветка – ветки                               иголка – иголки                божья коровка – божьи коровки.
«Спрячь мячик»

Формирование навыка понимания предложных конструкций.

Оборудование:  мяч

Ход игры:

      
Ребенку предлагают выполнить действия с мячом по указанию взрослого: «Положи мяч на стул, под стул, за стул, около стула» и т. д. 

     
 После этого ребенок может сам производить действия с мячом, комментируя их.

«Назови ласково»

Формирование лексики и грамматического строя речи, образование существительных с уменьшительно-ласкательными суффиксами.

Ход игры:

      
Взрослый показывает ребенку картинку с изображением какого-либо большого предмета, например, помидора и спрашивает, как он называется. Затем объясняет: «Этот помидор большой. А как ты назовёшь ласково маленький такой же овощ?» Демонстрирует картинку (помидорчик.) Не говорящего ребенка просят: «Покажи помидор. А теперь покажи помидорчик». 

      
Называть предметы также можно с перекладыванием мяча из одной руки в другую.

      
Аналогично рассматриваются другие предметы:

огурец – огурчик                     картошка – картошечка                         репа – репка               морковь – морковочка            лук – лучок                                             апельсин – апельсинчик 
яблоко – яблочко                    лимон – лимончик                                  платье – платьице      майка – маечка                        носки – носочки                                     сарафан – сарафанчик

дом – домик                             рубашка – рубашечка                            окно – окошечко        дверь – дверка                         нос – носик                                             глаз – глазик

рука – ручка                            хвост – хвостик                                      голова – головушка    голова – головка                     нога – ножка                                           рога – рожки 

копыто – копытце                  ухо – ушко                                               снег – снежок                
лёд — ледок                           сосулька – сосулечка                              санки – саночки

горка – горочка                      лопата – лопатка                                     ёлка – ёлочка                иголка – иголочка                  ветка – веточка                                        шишка – шишечка

шар – шарик                           вода – водичка                                         ручей – ручеек             солнце – солнышко               лодка – лодочка                                       корабль – кораблик

ягода – ягодка                        гриб – грибок                                           мяч – мячик                 ведро — ведерко                   дождь – дождик                                        кровать – кроватка

стул – стульчик                      стол – столик                                           шкаф – шкафчик         диван — диванчик                кресло – креслице.
«Осенние листья» (лото)

Расширить словарь по теме «Осень. Деревья», научить правильно употреблять существительные в родительном падеже.

Оборудование: осенние листья березы, осины, рябины и тополя, наклеенные на одну большую карточку, и на отдельные карточки.

Ход игры:

       
Игра проводится после знакомства с осенними листьями на прогулке. Перед ребенком лежит большая карточка. Рядом сложены в стопку маленькие. Он берет одну маленькую карточку и определяет, лист какого дерева у него оказался: «Это лист берёзы» и т. п. Затем ищет такой же лист на большой карточке и накладывает на него маленькую. Не говорящего ребенка просят найти и показать лист осины, березы и т. д.

«Что не стало?»
Образование форм родительного падежа, развитие зрительного внимание и памяти.

Ход игры:

     
Взрослый выставляет на столе четыре предмета или картинки. Ребенок называет их. Затем взрослый просит ребенка закрыть глаза, а сам в это время прячет один из предметов. Ребенок должен отгадать, какой предмет исчез. Игра повторяется 3-4 раза.
«Что без чего?»
Закрепление формы родительного падежа существительных.

Ход игры:

    
 На доске картинки с изображением предметов, которые надо починить.

Взрослый задаёт вопрос: «Что без чего?»

Стул без ножки.                      Машина без колеса.                           Стул без спинки. 

Шуба без воротника.              Платье без рукава                              Кастрюля без ручки.

Чайник без носика.                 Кофта без пуговиц.                            Расческа без зубчиков.

Грузовик без фары.                Ботинки без шнурков.
«Кошкин дом»

Активизировать словарь по теме, развить понимание предлогов в, на, из, под.

Ход игры:

Оборудование: игрушечный дом, игрушка «Кошка» или картонные дом и кошка.

      
Взрослый рассказывает ребенку, что в этом доме живет кошка. Он показывает, как кошка вошла в дом, вышла из дома, залезла на крышу, села под окном. Потом просит ребенка проделать те же действия. Если малыш затрудняется, ему помогают. Затем говорящему ребенку предлагают прокомментировать свои действия.

«Назвать животных парами».

Формирование грамматического строя речи.

Ход игры:

      
Детям предлагается загадка:

Хвост пушистою дугой. Вам знаком зверек такой? 

Острозубый, темноглазый,  По деревьям может лазать, Строит он свой дом в дупле, 

Чтоб зимою жить в тепле. Кто это? (Белка)

А как называют детеныша белки? (Бельчонок)

      
На доске картинки с изображением животных и их детенышей (белка — бельчонок, заяц — зайчонок, волк — волчонок, медведь — медвежонок).

      
Взрослый показывает картинку дети называют пару слов: взрослого животного и детеныша.

—А у каких животных названия детенышей отличаются от названий взрослых животных? (Корова — теленок, лошадь — жеребенок, овца — ягненок, собака — щенок, свинья — поросенок) 
«Правильно назови детенышей животных»

Формирование лексики и грамматического строя речи.

Ход игры:

      
На доске картинки «Лиса и лисята».

Сначала дети вспоминают название одного детеныши.

      
Посмотрите, дети, на картинку. У лисы один лисенок или много? (Много) Лисёнок — это один. А как сказать одним словом, если их много? (Лисята)

      
А теперь поиграем с мячом.

      
Взрослый называет одного детеныша и бросает мяч, а дети называют множественное число и бросают мяч обратно педагогу.

«Как зовут папу, маму и детеныша (детенышей)?»
Формирование лексики и грамматического строя речи.

Ход игры:

      
В каждой лесной семье папа, мама и детеныш называются по-разному.

      
Дети называют по картинкам папу, маму и детеныша (можно и детенышей во множественном числе) животных: лис — лиса — лисенок, заяц — зайчиха — зайчонок, волк — волчица — волчонок, еж — ежиха — ежонок, лев — львица — львенок, тигр — тигрица — тигренок, слон — слониха — слоненок.

—А как называются папа, мама, детеныши у домашних животных? (Бык — корова — теленок, пес — собака — щенок, кролик — крольчиха — крольчонок, кот — кошка — котенок.)
«Два брата ИК и ИЩ»
Формирование лексики и грамматического строя речи.

Ход игры:
— Жили два брата. Одного звали ИК, он, был маленький и худенький. А другого звали ИЩ, он был высокий и толстый. У каждого из братьев было свое жилье. ИК имел домик, ИЩ — большой домище. Какой же дом был у брата ИК? (Маленький.) А какой дом был у брата ИЩ? (Большой.) У ИКА был носик, а у ИЩА?.. (носище)

      
В дальнейшем закрепляется дифференциация слов: ротик — ротище, лобик — лобище, глазик — глазище, ручки — ручищи, ножки — ножищи.

Делается вывод, если в слове слышится ик, это значит, что предмет маленький, a если ищ — значит предмет большой. 

      
Сейчас я буду говорить два слова и бросать мяч, а вы мне будете отвечать одним словом, используя ик или ищ. Например, я буду говорить маленький стол, а вы будете отвечать: столик. Я буду говорить большой дом, а вы будете отвечать: домище.

      
Предлагается следующий речевой материал: большой комар (комарище), маленький куст (кустик), большие усы (усищи), большой куст (кустище), маленький ковер (коврик), большая изба (избища), маленький винт (винтик), большой помидор (помидорище).
«Два и две»

Познакомить ребенка с числительными два и две, научить употреблять их в речи.

Оборудование: зеркало.

Ход игры:

      
Взрослый объясняет ребенку перед зеркалом, что у него два глаза. Затем он предлагает малышу подумать, чего у него еще два. Ребенок показывает и называет части тела. Взрослый исправляет все допущенные малышом при подборе слов ошибки.
«Олины помощники»

Учить образовывать формы множественного числа глаголов, уменьшительно-ласкательные формы существительных.

Ход игры:

      
Взрослый рассказывает ребенку, что к нему в гости пришла кукла Оля со своими помощниками. Отгадайте, как они называются и что они помогают Оле делать. Затем взрослый показывает, как кукла моргает. Спрашивает: «Что это у Оли? Это глаза, Олины помощники. Что они делают? (смотрят, моргают, открываются, закрываются, жмурятся). А как их назвать ласково?» (глазки). 

      
Аналогично рассматриваются ноги, уши, руки, зубы. 

     
После этого взрослый читает стихотворение Киргановой Е. Г. «Олины помощники», побуждая ребенка добавить слово в конце каждого четверостишия:

Оля весело бежит к речке по дорожке,

А для этого нужны нашей Оле… (ножки).

Оля ягодки берет по две, по три штучки.

А для этого нужны нашей Оле …(ручки).

Оля ядрышки грызет, падают скорлупки,

А для этого нужны нашей Оле …(зубки).

Оля смотрит на кота, на картинки – сказки.

А для этого нужны нашей Оле…(глазки).

После прочтения стихотворения взрослый спрашивает ребенка: «Кто твои помощники? Что они  умеют делать?»
«Что на елке, а что (кто) под елкой?»
Закрепить понимание предлогов на и под, активизировать словарь.

Оборудование: наряженная елка, игрушечные Дед Мороз и Снегурочка, подарок под елкой.

Ход игры:

       
Взрослый просит ребенка показать и сказать, что он видит на елке, а что или кого под елкой. Предлоги необходимо выделять голосом.
«Лисьи прятки»
Упражнять в употреблении предлога за.

Оборудование: Игрушечные деревья, избушка, пенек, игрушечный лисенок.

Ход игры:

      
Взрослый предлагает спрятать лисенка за дерево, за домик, за пень. Затем задает вопрос: «Куда ты спрятал лисенка?»

     
Аналогично можно поиграть с другими игрушечными зверями.

 «Кто у кого?»
Формирование грамматического строя речи.

Ход игры:

      
Вначале взрослый загадывает детям загадку про животного. 

Например:  Хитрая плутовка,

                    Рыжая головка,

                    Хвост пушистый — краса!

                    А зовут ее… Кто это? (Это лиса)

А как называют детеныша лисы? (Лисёнок)

— Сейчас мы поиграем в игру, которая называется «Кто у кого?». Посмотрите на картинки и вспомните названия детенышей животных. (лисенок, ежонок, слоненок, тигренок, лосенок, гусенок, котенок)

      
Взрослый показывает картинку и задает вопрос типа: «Кто у лисы?» Дети отвечают: «У лисы лисенок» и т. д.

— Послушайте еще раз названия детенышей животных и скажите, что слышится в конце этих слов? Какая общая часть в этих словах? (-онок)

«Что где?» или «Кто где?»
Расширение и активизация словаря, использование предлогов для обозначения пространственного расположения предметов.

Ход игры:

      
Взрослый прячет предмет на стул, под кровать, за дверь, около шкафа и т. д. и просит ребенка найти ее. После того как ребенок находит игрушку, взрослый спрашивает: «Куда спряталась собачка?» (Под стол) «Правильно. Собачка под столом». Взрослый выделяет предлог голосом. Затем взрослый предлагает ребенку спрятать игрушку, а сам ищет ее, активизирует речь ребенка вопросом: «Куда ты спрятал собачку?» 

Безречевому ребенку предлагают спрятать игрушку в какое-то место. После того как он выполнит инструкцию, взрослый расскажет, где игрушка, выделяя предлог голосом. 
Усложнение

     
Детям предлагается ответить на вопросы по сюжетной картинке «Где находится?» 

      
В ответах на вопросы дети используют предлоги: в, на, над, по, под, между, около, перед и слова: вверху, внизу, слева, справа.

 «Кто чем питается?»

Закрепить правильное употребление существительных в падежах.

Ход игры:

      
Картинки с изображением пищи животных или настоящие продукты раскладывают на столе. Взрослый показывает игрушечного животного и спрашивает, чем оно питается. В зависимости от уровня речевого развития ребенка показывает соответствующую картинку, отвечает одним словом (например: «Капустой») или предложением («Кролик питается капустой»).

      
Аналогично можно спросить «Кто, что ест?», «Кому, что дадим?» 

      
Сено дадим корове, лошади. Грибы дадим белке.  Яблоко дадим ежу.  Орехи дадим белке. Малину дадим медведю. Молоко дадим кошке. Мед дадим тоже медведю. Косточку дадим собаке. Овощи дадим свинье.
«Сосчитай воробьев»

Учить согласовывать существительное с числительным.

Оборудование: три картинки с изображением воробья, одна картинка с изображением стаи воробьев.

Ход игры:

    
Взрослый предлагает ребенку посчитать трех воробьев, следя за правильностью речи. Затем он демонстрирует изображение стаи с вопросом: «Сколько здесь воробьев?» Контролируется правильность ответа (много воробьев).

«Сплетём веночек»
Учить согласовывать существительное с числительным.
Оборудование: настоящие одуванчики.

Ход игры:

      
Взрослый плетет венок, проговаривая с ребенком словосочетания: "Один одуванчик, два одуванчика, три одуванчика, много одуванчиков. Аналогично можно собрать букет.

«Что для чего?»
Формирование лексики и грамматического строя речи.

Ход игры:

      
Взрослый предлагает детям назвать предметы, которые лежат на столе (хлеб, сахар, конфеты, мыло).

      
Затем задает вопросы, где хранятся эти предметы (хлеб — в хлебнице, сахар — в сахарнице, конфеты — в конфетнице, мыло — в мыльнице).

      
После называния предмета дети кладут его в ту посуду, в которой он хранится.

      
Далее взрослый предлагает детям еще раз прослушать эти слова и определить общую часть. При этом подчеркивает голосом (интонирует) суффикс -ниц-.

     
Далее делается вывод: сосуд, в котором что-либо хранится, часто называется словом, в котором есть «частичка» (суффикс) -ниц-. 

      
В заключение проводится закрепление данной модели словообразования в различных словах.

      
Как называется посуда, в которую кладут салат? (Салатница)

      
Как называется посуда, в которую кладут селедку? (Селедочница)

      
Как намывается сосуд, в который раньше наливали чернила? (Чернильница)

      
Как называется посуда, в которую наливают соус? (Соусница)

«Изменить слово по аналогии»
Формирование лексики и грамматического строя речи.

а) виноград — виноградина           горох — …

    свинья — …                                жемчуг— ..

    картофель — …                          баран — …                           

    теленок — …                               лёд — …

б) бусы — бусинка                        дождь — …

    пыль — …                                 снег— …

    песок — …                                изюм — …

    пух — …..

«Добавить похожее слово»

Формирование лексики и грамматического строя речи.

Утренник, ночник …

говядина, виноградина …

дупло, весло … 

ножищи, ручищи …
«Назвать профессии (по картинкам)»

Формирование лексики и грамматического строя речи.

Ход игры:

      
Взрослый предлагает детям ответить на вопросы:

Кто носит багаж? Носильщик.

Кто сваривает трубы? Сварщик.

Кто вставляет стекло? Стекольщик.

Кто работает на кране? Крановщик.

Кто укладывает камни? Каменщик.

Кто точит ножи? Точильщик.

Кто чинит часы? Часовщик.

Кто работает на экскаваторе? Экскаваторщик.

      
Далее задает вопрос:

— Какая общая часть в словах носильщик, сварщик, стекольщик, крановщик, каменщик, точильщик, часовщик, экскаваторщик? При произнесении этих слов взрослый подчеркивает интонационно, голосом суффикс —щик-.
«Как назвать того, кто…?»
Формирование лексики и грамматического строя речи.

Ход игры:

       
Взрослый предлагает детям назвать того, кто …

Кто на паровозе ездит? (Машинист)

Кто утром делает зарядку? (Физкультурник, спортсмен)

Кто песни сочиняет? (Композитор)

Кто играет на рояле? (Пианист)

Кто все ломает? (Хулиган)

Кто водит самолет? (Летчик, пилот)

Кто такой полководец?

Кто главнее: маршал или полководец?

«Назови действия»
Дифференциация глаголов совершенного и несовершенного вида.

Ход игры:

      
Взрослый предлагает детям показать на картинках, где действие уже совершено, а где оно совершается:

мыла - вымыла           
  вешает – повесила               умывается - умылся   


рисует – нарисовал                одевается - оделся                прячется -спрятался

гладит - погладила                 стирает – постирала             пишет - написал        
поливает - полил                    ловит - поймал                      чинит - починил 

красит - покрасил                   рубил - срубил                      догоняет - догнал      
убирает - убрал                      строит - построил.

«Чем отличаются слова?»
Дифференциация глаголов совершенного и несовершенного вида.

Ход игры:

      
Взрослый просит детей показать на картинках, кто умывает — умывается, обувает — обувается, купает — купается, качает — качается, прячет — прячется, одевает — одевается, причесывает — причесывается, вытирает — вытирается.

      
Делается вывод: умывается, купается, прячется, причесывается, обучается, качается, вытирается, одевается обозначают, что человек делает что-то сам с собой.

      
Послушайте еще раз эти слова и скажите, какая общая часть слышится в конце этих слов? (СЯ)

     С целью закрепления дети называют различные действия по картинкам.
«Назови действия»
Дифференциация глаголов с приставками (по картинкам).

Ход игры:
а) В импрессивной речи.

      
Взрослый называет слова, обозначающие действия, дети должны показать соответствующую картинку. Речевой материал:

входит - выходит, подлетает - отлетает, подходит - отходит, влетает - вылетает,

переходит - перебегает, залезает – слезает, наливает – выливает.

      
Аналогичным образом проводится игра в лото.

      
У детей карточки с картинками, изображающими действия. Взрослый называет слова, обозначающие действия, дети закрывают соответствующую картинку фишкой. 
б) В экспрессивной речи.

Взрослый предлагает детям назвать действия по картинкам, а затем придумать предложения с этими словами.

      
Добавить слово, обозначающее действие, по картинкам:

в клетку…(влетает), из клетки…(вылетает),  через дорогу…(переходит), 
от дерева…(отходит),  к дому…(подъезжает),  в стакан…(наливает), 

из стакана…(выливает),  на дерево…(влезает), с дерева…(слезает).

«Найти общую часть в словах»
Дифференциация глаголов с приставками (по картинкам).

Ход игры:

переходит — перебегает                                наливает — выливает

подходит — подбегает                                   подходит — уходит
подлетает – отлетает.

«Чем можно?»
 Закрепление формы творительного падежа.

Ход игры:

Рубить — топором,             резать — ножом, ножницами,            умываться — водой, 

пилить — пилой,                 вытираться — полотенцем,                рисовать — кисточкой, 

писать — ручкой,                вытирать — тряпкой,                          есть — ложкой,

 причесываться — расческой,                                          упаковывать — бумагой.
«Чьи хвосты?»

Употребление относительных прилагательных и способы их образования.

Ход игры:

Взрослый рассказывает сказку «Хвосты».

      
Однажды проснулись животные в лесу и не нашли у себя хвостов. Они решили, что ночью ветер оторвал хвосты и разнес их по лесу. Вот и пошли звери по лесу искать свои хвосты. (Давайте мы поможем им.) Но хвосты спрятались в лесу и чтобы найти их, надо уметь их правильно называть и отвечать на вопрос: «Чей это хвост?» Например, хвост зайца надо назвать «заячий хвост».

      
Вот на дереве, на сосне, висит серенький, пушистенький хвост белки. Чей это хвост? (Беличий.) Белка нашла свой хвост. А под осиной лежит коричневый хвост медведя. Чей это хвост? (Медвежий.) Дадим медведю его хвост. 

В чаще леса нашелся хвост волка. Чей это хвост? (Волчий.) А вот во мху виднеется рыжий, пушистый хвост лисы. Чей это хвост? (Лисий.) А на пенечке — тоненький, маленький хвостик мышки. Чей это хвостик? (Мышиный.)

      
Все животные нашли свои хвосты и были очень рады.

— А теперь вспомните, как называются хвосты у домашних животных.

Хвост собаки — собачий.             Хвост кошки — кошачий.
Хвост коровы — коровий.           Хвост лошади — лошадиный.

Хвост быка — бычий.                   Хвост козы — козий. 

Хвост барана — бараний.             Хвост овцы — овечий.

 «Убираем урожай»
Закрепление формы винительного падежа существительных.

Ход игры:

      
Взрослый объясняет детям, что овощи убирают по-разному. Морковь, свеклу, репу, редис дергают. Огурцы, помидоры, горох срывают. Картофель выкапывают.

      
Затем взрослый показывает картинки овощей и просит детей ответить на вопрос: «Как убирают данный овощ?»

      
Дети составляют предложения типа: Морковь дергают. Картофель копают. Капусту срезают. Горох срывают. Свеклу дергают. И т. д.
«Сравнить предметы и закончить предложения»
Употребление относительных прилагательных и способы их образования.

Апельсин большой, а арбуз еще больше.

Клубника маленькая, а смородина еще …

Дыня сладкая, а арбуз еще … 

Персик мягкий, а вишня еще … 

Яблоко твердое, а айва еще … 

Груша вкусная, а ананас еще … 

Дерево высокое, а башня еще …

Куст низкий, а трава еще … 

Клен толстый, а дуб еще … 

Рябина тонкая, а камыш еще … 

Шар легкий, а пушинка еще … 

Сумка тяжелая, а чемодан еще … 

Диван мягкий, а подушка еще … 

Дерево твердое, а железо еще … 

Лед прозрачный, а стекло еще … 

Лента узкая, а нитка еще … 

Шнурок длинный, а нитка еще …

Линейка короткая, а карандаш еще … 

Волк большой, а медведь еще … 

Олень высокий, а жираф еще … 

Медведь тяжелый, а слон еще …
«Найти «лишнее» слово»
Формирование лексики и грамматического строя речи.

Ход игры:

Горе, горный, горе; 

боль, большой, больница;

водить, вода, водный; 

лес, лесник, лестница; 

море, морщины, морской;

беседа, беседка, соседка. 
«Ответить на вопрос «Как?»»
Употребление относительных прилагательных и способы их образования.

Ход игры:
Утром светло, а днем (как?) еще светлее. 

Вечером темно, а ночью еще … 

Осенью холодно, а зимой еще … 

В пальто тепло, а в шубе еще … 

Весной солнце светит ярко, а летом еще … 

Весной птицы поют звона, а летом еще … 

Поезд едет быстро, а самолет летит еще …

Черепаха ползет медленно, а улитка еще..
«Что из чего сделано?»

Употребление относительных прилагательных и способы их образования.

Ход игры:

      
У детей карточки лото с изображением различных предметов. Взрослый называет предмет и тот материал, из которого он сделан. Например, стакан из стекла. Дети находят изображение этого предмета на карточках. Тот, у кого на карточке есть изображение этого предмета, должен назвать словосочетание прилагательного и существительного, т. е. ответить на вопрос: «Какой?», «Какая?», «Какое?» (стеклянный стакан) и закрыть картинку фишкой.

      
Выигрывает тот, кто не ошибался и раньше других закрыл все картинки.

стакан из стекла — стеклянный,                     сковорода из чугуна — чугунная,

ложка из дерева — деревянная,                       нож из металла — металлический,

ведро из железа — железное,                           ваза из хрусталя — хрустальная,

чашка из фарфора — фарфоровая,                  платье из шелка — шелковое,

коробка из картона — картонная,                   шарф из шерсти — шерстяной,

булка из пшеницы — пшеничная,                  хлеб из ржи — ржаной,

варенье из вишни — вишневое,                     дорога из песка — песчаная,

сумка из кожи — кожаная,                              мяч из резины — резиновый,

шуба из меха — меховая,                                 крыша из соломы — соломенная,

игрушка из пластмассы — пластмассовая,    шарик из пластилина — пластилиновый,

труба из кирпича — кирпичная,                     подушка из пуха — пуховая,

одеяло из ваты — ватное,                                салфетка из бумаги — бумажная,
сарафан из ситца — ситцевый,                       кувшин из глины — глиняный,

погреб из камня — каменный,                        шинель из сукна — суконная. 
 «Подобрать слова — «родственники» 

Формирование лексики и грамматического строя речи.

Ход игры:

      
На доске картинка «Зима». Проводится беседа по картинке.

      
А теперь подберите слова — «родственники» к слову «зима». Каким словом можно ласково назвать зиму? (Зимушка.) А как можно назвать день зимой? (Зимний.) А как называются птицы, которые остаются у нас на зиму? (Зимующие.) Каких зимующих птиц вы знаете? А как по-другому сказать «остаются на зиму»?» (Зимующие.) Итак, какие же вы вспомнили слова-«родственники» к слову зима? (Зимушка, зимний, зимовать, зимующие). Про что можно сказать «зимний» (лес, сад, день), «зимняя» (дорога, погода, пора, стужа), «зимнее» (небо, солнце, утро).     Посмотрите на картинку. Зимой на крышах, на земле, на деревьях лежит… (снег).Подберите слова-«родственники» к слову «снег» (снежинка, снежок). Кого лепят из снега? (Снеговика.) А как сказать о горке, сделанной из снега? (Снежная.) А как называется цветок, который первым появляется из-под снега весной? (Подснежник.) Итак, какие же слова-«родственники» мы подобрали к слову снег (снежок, снежинка, снеговик, снежная, подснежник).

      
Аналогичная работа проводится в дальнейшем со следующими родственными словами: лес, лесок, лесной, лесник; 

гриб, грибок, грибник, грибной; 

вода, водные, водяной, водолаз, наводнение; 

сахар, сахарный, сахарница; 

носят, поднос, носильщик; 

гора, горка, гористый, горный, пригорок; 

лист, листик, листочек, листва, лиственница, лиственный; 

еж, ежиха, ежонок, ежик, ежата, ежовый; 

весна, весенний, веснянка, веснушка. 
 «Назвать общую часть слов-«родственников»
Формирование лексики и грамматического строя речи.

Ход игры:

Зимушки, зимовать, зимний;

Животное, живет, живой; 

пасет, пастух, пастушка; 

почка, печник, испечь; 

дворик, дворник, дворовый; 

корма, кормить, кормление; 

сорить, мусор, насорить; 

звонить, звонок, звонкий.
«Заучивание стихотворения  «Кому что?» и его анализ» 

Закрепление формы дательного падежа существительных.

Иголке — нитка,

Уткам — пруд,

Забору — калитка,

А лентяю — труд,

Супу — картошка.

Солнышко — лету,

А книжке — обложка.

Стихи — поэту,

А братишке — сестра,

И всем воскресенья нужны

Без сомненья.

«Объясните, почему так называется»
Формирование лексики и грамматического строя речи.

Ход игры:

Рыболов (рыбу ловит),

листопад (листья падают),

пчеловод (пчел разводит),

ледоход (лед ходит, идет),

землекоп (землю копает),

самокат (сам катается),

пешеход (ходит пешком),

вездеход (везде ходит),

ледокол (колет лед),

самосвал (сам сваливает),

лесоруб (рубит лес),

паровоз (возит с помощью пара),

трубочист (трубы чистит),

пароход (ходит, едет с помощью пара),

самолет (сам летает).

«Придумай одно слово вместо двух»
Формирование лексики и грамматического строя речи.

Ход игры:

Снег чистит — (снегоочиститель),

канавы копает — (канавокопатель),

трубы укладывает — (трубоукладчик),

возит с помощью электричества — (электровоз), 

быстро ходит — (быстроход), 

сама ходит — (самоходка), 

землю роет — (землеройка).

«Кто подберет больше слов?» 

Закрепление формы винительного падежа.

Ход игры:

      
Взрослый предлагает детям назвать как можно больше слов, отвечая на вопросы. При этом можно использовать предметы или картинки.

      
Что можно шить? 

(Платье, пальто, сарафан, рубашку, шубу, сапоги, панаму, юбку, блузку и т. д.)

      
Что можно связать? 

(Шапочку, варежки, шарф, жилетку, кофту, платье, скатерть, салфетку и т. д.)

      Что можно штопать? 

(Носки, чулки, варежки, шарф и т. д.)

     
 Что можно завязывать? 

(Шапку, шарф, ботинки, платок, косынку и т. д.)

      
Что можно надеть? 

(Пальто, платье, кофту, шубу, плащ, юбку, колготки и т. д.)

     
Что можно обуть? 

(Тапки, туфли, ботинки, сапоги и т. д.)

   
  Что можно «надвинуть» на голову? (Шапку, фуражку, панаму, кепку и т. д.)

Побеждает тот, кто подобрал больше слов.
 «Угадай, кому нужны эти вещи» 

Закрепление формы дательного падежа существительных.

Ход игры:

      
На доске расставлены два ряда предметов: слева — картинки, на которых изображены люди без каких-то предметов, справа — недостающие предметы.

      
Взрослый показывает детям предмет и предлагает назвать, кому нужен этот предмет, и положить изображение предмета к соответствующей картинке.

Указка — учителю,                     весы — продавцу,                термометр — доктору,

кисть — художнику,                   шприц — медсестре,            ружье — охотнику,

удочка — рыболову,                   ножницы — парикмахеру. 
 «Кто чем управляет?» 
Закрепление формы творительного падежа существительных по теме «Транспорт».

Ход игры:

      
На доске картинки с изображением различных видов транспорта. 

      
Взрослый показывает картинку и задет вопросы: «Кто управляет … автобусом, самолетом и т. д.)?» Дети должны ответить полным предложением.

Автобусом управляет водитель.

Грузовиком управляет шофер.

Поездом управляет машинист.

Вертолетом управляет вертолетчик.

Самолетом управляет летчик.

Кораблем управляет капитан.

Мотоциклом управляет мотоциклист.

Велосипедом управляет велосипедист.

Ракетой управляет космонавт.
«Кто чем работает?»
Закрепление формы творительного падежа существительных

Ход игры:

      
Детям предлагаются картинки с изображением людей различных профессий (парикмахер, маляр, плотник, портниха, дворник, садовник и др.). Взрослый предлагает детям ответить на вопрос «Кто, чем работает?»

Парикмахер — ножницами,       маляр — кистью,       плотник — топором,

дворник — метлой,                     лесоруб — пилой,      садовник — лопатой.

«Где мы были, что мы видели?» 

Закрепление окончаний существительных родительного падежа множественного числа.

Ход игры:

      
В процессе игры используются сюжетные картинки: «Огород», «Сад», «Лес», «Зоопарк». Взрослый обращается с вопросами к детям: «Где ты был? Что ты видел?»

      
Я был в огороде. Видел много помидоров, огурцов, кабачков… Я был в саду. Видел много яблок, груш, слив, абрикосов… Я был в лесу. Видел много сосен, елок, дубов, кустов… Я был в зоопарке. Видел много тигров, обезьян, волков…
«Кого мы видели?» 
Закрепление правильного употребления окончаний существительных винительного падежа множественного числа по теме «Животные жарких стран».

Ход игры:

      
На доске картинки с изображением различных животных. Взрослый даёт задание детям отобрать только животных, которые живут в жарких странах.

— А кто из сказочных героев ездил в Африку лечить животных? (Айболит.) Представим себе, что мы вместе с Айболитом поехали в Африку и увидели там много разных животных. Мы видели много … львов, тигров, носорогов, слонов, верблюдов, бегемотов, леопардов, крокодилов, кенгуру, обезьян и т. д..

«Приглашение к чаю» 

Закрепление фирмы существительных творительного падежа с предлогом С.

Ход игры:

Взрослый: Сегодня мы приглашаем к чаю гостей: Мишку, куклу Таню, Винни Пуха, зайчика и лисичку. Чтобы накрыть стол к чаю, надо знать, с чем любят пить чай наши гости. Как вы думаете, с чем?

Дети: Мишка любит чай с медом. Винни Пух — с вареньем. Зайчик — с булочкой. Лисичка — с печеньем. И т. д.

Взрослый: А с чем вы любите пить чай?

      
Дети отвечают на вопрос, используя форму творительного падежа.
«С чем корзинка, с чем ящик?» 
Закрепление формы существительных творительного падежа с предлогом с.

Ход игры:
     
У детей игрушечные корзинки, ящички, муляжи овощей и фруктов.

Взрослый: Куда мы положим фрукты?

Ребенок: В корзинку.

Взрослый: А куда мы положим овощи?

Ребенок: В ящик.

Взрослый: Рома, с чем у тебя ящик?

Ребенок: У меня ящик с капустой.

Взрослый: Ира, а у тебя, с чем корзина?

Ребенок: У меня корзина с яблоками. 

И т. д.

«Где что растет?» 
Закрепление формы предложного падежа.

Ход игры:

      
На доске слева — картинки с изображением огорода, сада, леса, луга, поля, болота; справа — картинки с изображением овощей, фруктов, деревьев, травы, пшеницы, клюквы.
Взрослый: Растения сбежали со своих мест и заблудились. Помогите им вернуться на свои места, туда, где они растут. Где растут овощи?

Дети: Овощи растут на огороде.

Картинка овощей располагается около изображения огорода и т. д.

      
Аналогичным образом проводится игра «Где что покупают?» (лекарство, хлеб, газеты, молоко), «Где что хранится?» (посуда, одежда, книги).

«Игра в неделю» 

Закрепление предложно-падежных конструкций.

Ход игры:

      
В игре принимают участие 7 детей. Каждый из них получает «имя» одного из дней недели. Взрослый предлагает детям встать друг за другом так, как идут дни недели, затем задает такие, например, вопросы: «Вторник, скажи, кто идет за тобой? А кто перед тобой? Среда, кто приходит раньше тебя? А кто позже тебя?»

Аналогичным образом проводится игра в части сути, игра во времена года, в месяцы.
«Сделай, не ошибись»
Закрепление употребления предлогов и предлогов-наречий.

Ход игры:

      
Взрослый предлагает детям выполнить задание и ответить на вопросы. Используются предлоги, обозначающие пространственные отношения (выше, ниже, справа, слева, между, перед, сзади и др.).

— Положи мяч справа от куклы. Куда ты положил мяч?

— Положи пирамидку между куклой и мячом. Куда ты положил пирамидку?

— Нарисуй кружок, сверху кружка нарисуй крестик. Где нарисован крестик?

— Посади мишку сзади куклы. Куда ты посадил мишку?

— Положи яблочко перед куклой. Куда ты положил яблочко? — Положи эту вещь между двумя предметами. Где она? 

перед другим предметом. Где она?

выше другого предмета. Где она?

ниже другого предмета. Где она?

правее другого предмета. Где она?

левее другого предмета. Где она?

— Встань так, чтобы дверь была справа от тебя. Где дверь? — Встань так, чтобы дверь была слева от тебя. Где она? 

— Встань так, чтобы дверь была сзади от тебя. Где дверь?

— Встань так, чтобы дверь была перед тобой. Где дверь?
«Кто где живет?» 
Закрепление формы существительных предложного падежа.

Ход игры:

      
На доске выставляются картинки с изображением жилищ животных. Взрослый предлагает детям ответить на вопрос: «Где кто живет (или зимует)?»

Собака живет в конуре.

Белка живет в дупле.

Лиса живет в норе.

Ежик живет в гнезде.

Медведь зимует в берлоге.

Мышка живет в норе.

Волк живет в логове.

Лошади живут в конюшне.

Корова живет в коровнике.

Свиньи живут в свинарнике.

Телята живут в телятнике.

Кролики живут в крольчатнике. 
«Умей найти свое место» 
Закрепление предложно-падежных конструкций.

Ход игры:

      
Взрослый предлагает детям быстро встать друг за другом, уточняя место каждого ребенка по отношению к соседям. При этом взрослый использует слова за, перед, между, вперед, сзади (Коля за Костей, Сережа впереди Кости и т. д.). Затем взрослый просит каждого ребенка ответить на вопрос: «За кем ты стоишь? (перед кем, между кем, впереди кого, позади кого?)».
«Игра в поезд» 

Закрепление предложно-падежных конструкций, дифференциация предлогов в, на, под.

Ход игры:

На доске макет поезда.

Взрослый: Пассажиры везут разные вещи в поезде. В 1-м вагоне везут вещи, про которые можно составить предложение со словом в. Во 2-м вагоне — вещи, про которые можно придумать предложение со словом на, а в 3-м — со словом под.
Взрослый показывает картинки. Дети придумывают предложение и помещают картинку в один из вагонов. (На вагончиках можно сделать надписи из слов в, на, под). Например, картинка «Мяч лежит под стулом» помещается в 3 вагон, картинка «Цветы стоят в вазе» — в 1-й вагон. А картинка «Девочка сидит на стуле» — во 2-й вагон.

«Умная стрелка»
Закрепление согласования глагола и существительного в числе.

Ход игры:

      
Используется наглядное пособие: круг, разделенный на части, и подвижная стрелка, закрепленная в центре круга. На круге различные сюжетные картинки, изображающие действия.

      
Взрослый называет действие (копает, рисует, играют, строят, умывается, причесывается и т. д.). Дети ставят стрелку на соответствующую картинку и придумывают предложение по ней (Дети строят башни. Дети играют в футбол. Мальчик рисует дом. Девочка причесывается расческой. И т. д.).

Игра «МОЙ, МОЯ, МОЁ, МОИ» 

Закрепление согласования притяжательных местоимений с существительными.
Ход игры:
Взрослый: Назовите предметы, про которые можно сказать «это мой» (мой карандаш, мой мяч, мой мишка, мой дом, мой котенок и т. д.);

«это моя» (моя кукла, моя груша, моя сумка, моя машинка и т. д.); 

«это моё» (моё платье, моё дерево, моё пальто, моё кашне и т. д.)
«Расположим красиво мебель» 
Закрепление предложно-падежных конструкций по теме «Мебель».

Ход игры:

Используется игрушечная мебель. Игра может проводиться в двух вариантах.

1-й вариант. 

     
Предлагается картинка, изображающая комнату. Взрослый задаёт вопросы о расположении различных предметов (мебели) и просит детей использовать слова справа, слева, спереди, позади.

      
Затем на макете дети расставляют игрушечную мебель так же, как и на картинке. При этом дети комментируют свои действия: поставим стул перед столом и т. д.

2-й вариант. 

      
Самостоятельное расположение мебели. 

      
После того, как дети расположили мебель в комнате, взрослый задаёт вопросы типа: «Где находится шкаф по отношению к стулу?», «Где расположен торшер по отношению к шкафу?» и т. д.
 «Скажи наоборот» 

Закрепление дифференциации предлогов, обозначающих направление движения: 
в — из, на — с, к — от.

Ход игры:

      
Взрослый называет предложение и предлагает детям сказать наоборот.

Мальчик положил мяч в ящик. … 

Девочка налила воду в графин. … 

Мама положила яблоки на стол. …

Брат поставил лампу на тумбочку. … 
Машина подъехала к дому. … 

Дедушка подошел к забору. …
«Какая погода?»

Упражнять в образовании качественных прилагательных.

Ход игры:

Если идет дождь – дождливая;

…..дует ветер – ветреная;

…..тучи на небе – пасмурная;

… лужи кругом – сырая;

… солнышко светит – солнечная, ясная.

«Бабочка и гриб»
Изменение глагола с помощью приставки.

Ход игры:

Бабочка к грибочку… (подлетела).

Бабочка вокруг гриба... (облетела).

Бабочка через гриб… (перелетела).

Бабочка от гриба… (отлетела) и в лес …(улетела).

«Исправь ошибки» 
Закрепление предложно-падежных конструкций.

Ход игры:

Взрослый: Жил человек рассеянный на улице Бассейной… Кто написал про этого рассеянного человека? Один такой рассеянный человек читал книгу и перепутал все слова. Помогите ему правильно прочитать и правильно понять предложения.

     
Вот как он прочитал:

Дед в печи, дрова на печи. Исправьте его.

На столе сапожки, под столом лепешки. А как надо сказать?

Овечки в речке, караси у печки. А как правильно?

Под столом портрет, над столом табурет. Исправьте его. И т. д.

«Что в чем?» 

Закрепление формы предложного падежа существительных по теме «Посуда».

Ход игры:

      
На доске картинки с изображением посуды. Взрослый задает вопросы. Дети отвечают, выбирая нужную картинку. В чем варят суп? (Суп варят в кастрюле.) В чем носят воду из колодца (Воду носят в ведре.) В чем кипятят воду? (Воду кипятят в чайнике.) В чем носят молоко? (Молоко носят в бидоне.) В чем хранят сахар? (Сахар хранят в сахарнице.) В чем подогревают еду? (Еду подогревают в миске.) 

       Аналогичным образом используется вопрос «Где что лежит? » Где лежит хлеб? (Хлеб лежит в хлебнице.) Где лежит салат? (Салат лежит в салатнице.) Где лежат конфеты? (Конфеты лежат в конфетнице.) Где (на чем) жарится рыба? (Рыба жарится на сковородке.)

«Добавь слова»
Закрепление использования предлогов-наречий справа, слева, впереди, позади.

Ход игры:

      
Взрослый называет часть предложения и бросает мяч одному из детей. Ребенок, поймавший мяч, должен закончить предложение, используя слова справа, слева, впереди, позади.

Стол стоит …

Полочка с книгами висит …

Мишка сидит …

Пирамидка стоит …

Кукла лежит …

Лампа висит …

Дверь находится …

Игра в лото «Какого цвета?» 

Закрепление согласования прилагательного с существительным.

Ход игры:

Игра может проводиться в двух вариантах.

1-й вариант. У детей карточки с изображением предметов разного цвета. Взрослый называет цвет. Дети находят на карточках предмет этого цвета, затем называют предмет и его цвет (например, у меня красная шапка, у меня красный шар и т. д.).

2-й вариант. У детей карточки, на которых изображены предметы одного цвета. Взрослый называет предмет. Дети находят изображение данного предмета у себя на карточках и называют его цвет (например, у меня красная машина, у меня зеленая машина и т. д.).
«Чьи предметы?» 

Закрепление согласования притяжательных местоимений с существительными.

Ход игры:

      
На доске картинки с изображением мальчика, девочки, детей. У каждого ребенка предметные картинки (например, кукла, мяч, дерево, шарф, машинка и т.д.). Игра может проводиться в нескольких вариантах.

1-й вариант. 
Один из детей кладет свою предметную картинку к изображению девочки, мальчика или детей и называет, чей это предмет (например, это ее мишка, или это его мишка, или это их мишка). Игра заканчивается, когда все дети положат свои картинки около изображений детей и правильно назовут словосочетания притяжательных местоимений с существительными.

2-й вариант. 
Взрослый выставляет на доске предметную картинку и называет местоимение: мы, вы, они. Дети называют словосочетание притяжательного местоимения с существительным (наш мишка, ваш мишка, их мишка).

3-й вариант. 
Около доски выстраиваются две группы детей: одна группа — мы — слева, другая группа — вы — справа. Сначала называет предметы группа слева. Взрослый выставляет предметную картинку справа или слева от середины доски и задает одному из детей левой группы вопрос «Чей это предмет?» (Это наш мяч, это ваш мяч, это наша кукла или это ваша кукла.)

«Какой это предмет?» 
Закрепление согласования прилагательного с существительным
Ход игры:

      
Взрослый называет признак и бросает мяч одному из детей. Поймавший мяч ребенок называет предмет, которым обладает этим признаком, и возвращает мяч взрослому. Далее взрослый бросает мяч по очереди другим детям. 

Например: Длинная — веревка, шуба, нитка, улица, резинка, коса, юбка, дорога, лента, рубашка, занавеска.

Длинный — поезд, шнурок, огурец, день, карандаш, нож, пиджак.

Широкая — улица, речка, лента, дорога, кофта, юбка, резинка.

Широкий — шарф, переулок, двор, коридор, подоконник.

Красная — звезда, ягода, лента, шапочка, рубашка, майка, малина.

Красный — шар, шарф, помидор, мак, дом, карандаш.

Круглый — мяч, шар, лепесток, помидор.

Круглое — солнце, яйцо, яблоко, колесо.
 «Разноцветный сундучок»

Учить ориентироваться на окончание при согласовании слов в роде.

Ход игры:

      
Предложим де​тям вынимать картинки по одной, будем задавать при этом во​просы: «Какое яичко? Какая матрешка?» И т. п. Вопросительное местоимение согласуется с существительным и помогает ребенку правильно определить род последнего.

Игры и упражнения для развития связной речи
«Кто больше увидит и назовёт»
Учить обозначать словом и действием части и признаки внешнего вида игрушки. 
Связная речь.

Ход игры:
 У нас в гостях кукла Оля. 

 Оля любит, когда её хвалят, обращают внимание на её одежду. 

 Доставим кукле удовольствие, опишем её платье, туфельки, носочки.

«Последовательные картинки»
Воображение, логическое мышление, связная речь.

Материалом для игры служат 3–4 картинки, объединенные единым сюжетом. Картинки должны быть разрезаны и перемешаны. Взрослый раскладывает перед ребенком картинки и объясняет, что они связаны между собой и из них можно составить целый рассказ.

Дошкольнику необходимо сложить картинки по порядку. Можно предложить ребенку сочинить сказку, глядя на эти картинки. Полезно спросить ребенка, что изменится, если поменять картинки, какая сказка в этом случае может получиться.

«Собери картинку»
Учить детей из частей составлять целое изображение, называть сказку, действующих лиц, учить последовательно, рассказывать сказку. Воспитывать внимание, усидчивость. Развивать речь, обогащать словарный запас.

Ход игры:

    
Ребенку предлагается из частей собрать целое изображение сюжета сказки. Ребенок должен назвать сказку и действующие лица, а затем рассказать сказку.

«Расскажи»

Развивать речь детей, учить составлять описательные рассказы о предметах с помощью схем, развивать внимание, мышление, память.

Ход игры:

     
Пользуясь схемой составлять описательный рассказ о предмете, соблюдая последовательность.

«Продолжи предложения»

Развивать воображение и связную речь.
Ход игры:

      
Воспитатель просит детей продолжить следующие предложения:
Если в комнату принесли кусочек льда, то ...

Мальчики весело смеялись, потому что ...

Если зимой будет сильный мороз, то ...
Девочка стояла и очень сильно плакала, потому что ...

Мальчик заболел, у него поднялась высокая температура, потому что ...

Когда наступает день рождения, то ...

Если пойдет сильный дождь, то ...
«Узнай меня»

Развивать логическое мышление, связную речь.

Ход игры:

      
Дети получают предметные картинки. Они должны указать признаки предмета и дать его описание: цвет, материал, форма, части, для чего, что ест, где живет, и т.д., не называя его самого. 

      
Например: «Это предмет неживой. Его можно встретить на кухне. У него есть ручка, крышка, носик. В нем кипятят воду». Все догадались, что это чайник.

«Хорошо - плохо»

Учить детей выделять в предметах и объектах окружающего мира положительные и отрицательные стороны. Связная речь.

Ход игры:

1 вариант:

В: Съесть конфету - хорошо. Почему?

Д: Потому, что она сладкая.

В: Съесть конфету - плохо. Почему?

Д: Могут заболеть зубы.

То есть вопросы задаются по принципу: «что-то хорошо - почему?», «что-то плохо - почему?».

2 вариант:

В: Съесть конфету - хорошо. Почему?

Д: Потому, что она сладкая.

В: Сладкая конфета - это плохо. Почему?

Д: Могут заболеть зубы.

В: Зубы заболят - это хорошо. Почему?

Д: Вовремя обратишься к врачу. А вдруг бы у тебя болели бы зубы, а ты не заметил.

То есть вопросы идут по цепочке.
 «Что напутал Буратино?»
Находить ошибки в описании и исправлять их. Связная речь.

Ход игры:

 В гости к детям приходит Буратино со своим другом Утёнком. 

 Буратино хочет показать, как он научился рассказывать. 

 Расска​зывает об Утенке, допуская ошибки и неточности в описании, например: «У Утенка синий клюв и маленькие лапы. Он кричит: «Мяу!» 

      
Дети должны заметить все неточности и ошибки и ис​править их.
«Разложи картинку»
Выделять начало и конец действия и правильно называть их.

Ход игры:

      
Детям раздают по две картинки, изображающие два последо​вательных действия (девочка спит и делает зарядку; девочка обедает и моет посуду; девочка стирает и вешает белье су​шиться). 

     
Ребенок должен сначала назвать первое действие и показать первую картинку, затем назвать второе действие и показать вторую картинку.

«Кто позвал?»

Составлять элементарное описание, содержащее название объекта и одного из его признаков.

Ход игры:

      
У детей в руках игрушки. Один ребенок водящий. Каждый игрок по очереди должен окликнуть водящего. Водящий назы​вает окликнувшего и говорит, что у того в руках, например: «Это Дима. У Димы коричневый мишка».

     
 Игру можно проводить и без игрушек. При этом водящий ребенок должен назвать какую-либо деталь или детали внешнего вида позвавшего ребенка. Например: «Это Света. У Светы ро​зовое платье и красный бант».

«Кто знает, пусть продолжает»

Составить рассказ по заданной схеме вместе с воспитателем.

Ход игры:

Взрослый начинает фразу, а дети ее заканчивают каждый по-разному. 

Мама купила Алеше ... Она была ... Алеше захотелось ... Тут пришел ... Они стали ...

На клумбе росли ...  Они были  ... Таня  взяла  ... и  стала  ...

У Светы заболел ... Пришел ... Он ... Света ...
Решил щенок ... Тут пришел ... и спрашивает ... Щенок отве​чает ... Тогда котенок сказал ... И стали они ...

«Что общего и чем отличаются?»
Развивать логическое мышление, связную речь.

Ход игры:

Воспитатель: Что общего между собакой и стулом?

Дети отвечают.
Воспитатель: Верно, у стула четыре ножки, а у собаки четыре лапы. А чем они отличаются?

Дети отвечают.
Воспитатель: Да, собака живая, а стул — нет. Собака — животное, а стул — предмет мебели.

Воспитатель: Что общего между морковью и апельсином?

Дети отвечают.
Воспитатель: Да, у них одинаковый цвет — оранжевый. Верно, они съедобные, вкусные. А чем они отличаются?

Дети отвечают.
Воспитатель: Да, у них разная форма. Апельсин растет на дереве, а морковь в земле. Апельсин — фрукт, а морковь — овощ.

Пары предметов для сравнения, поиска общего и особенного (различного) предлагает сначала воспитатель, а потом — дети.

Примерные пары сравнения:
Медведь — лиса.

Море — река.

Дерево — цветок.

Компьютер — телевизор.

Веселый — грустный.

Книга — журнал.

Добрый — злой.

«Магазин»

Развивать воображение и связную речь.
Ход игры:

Воспитатель: У нас открылся новый магазин. Посмотрите, сколько в нем красивых игрушек! Вы их сможете купить. Но чтобы купить игрушку, нужно выполнить правило: не называть ее, а описывать, при этом смотреть на игрушку нельзя. По вашему описанию продавец узнает ее и продаст вам.

     
Первым покупает игрушку воспитатель, показывая, как надо выполнять правила игры.

      
Уважаемый продавец! Я хочу купить игрушку. Она круглая, резиновая, умеет прыгать, с ней любят играть все дети.

     
 Продавец продает покупателю мяч.

Спасибо! Какой красивый мяч!

Воспитатель предлагает любому из детей совершить следующую покупку.

Игра продолжается до тех пор, пока все дети не купят себе игрушки.

     
В течение игры роль продавца могут выполнять несколько детей поочередно.

«Угадай, кто сказал»

Закрепить знания о животных, развивать связную речь.
Ход игры:

      
Каждый ребенок получает по несколько карточек с изображением разных зверей. 

     
 Воспитатель произносит фразу, меняя высоту голоса, подражая животному, которое есть на картинке у детей. Дети поднимают соответствующие картинки.

Усложнение: один ребенок описывает животного (внешность, походку голос, что делает? чем питается?). Остальные дети поднимают соответствующие картинки.
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